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Giris

Kultar, 6zinu etkilesimlerle degisim ve dénisumlerin olusturdugu dinamik yapiya sahip-
tir. Dolayisiyla kultur, i¢c ve dis dinamiklerin etkisiyle degiserek ve geliserek gecmisten bugiine
ve gelecege aktarilir. Farkli baglamlardaki cesitli ic ve dis dinamikler kultirel degismelere neden
olur. Buna karsilik kulttrel degismeler, genellikle kendi i¢ dinamikler temelinde incelenmekte-
dir. Oysa dis dinamikler yasam ve kdltir Gzerinde sanilandan daha fazla dénGsturicu etkilere
sahiptir. Bu dinamikler kultirin yaratma, icra ve aktarim ve deneyimleme/tiketim asamalarini
bicimlendirir. Kultdr aktérd, baglami ve GrGna bu tar degiskenlerin etkisi altindadir.

Teknoloji, kultlir degismelerine neden olan dis dinamiklerinin basinda gelmektedir. Strekli
yeni etkilesim bigimleri ve baglamlari sunan teknoloji, diinyayi algilama ve yorumlama bigimle-
rini degistirerek toplumsal yasami ve kuiltiri déntstirmektedir. Bugiin teknolojinin hayatin bir
parcasi mi, yoksa kendisi mi oldugu sorusu siklikla ortaya atilmaktadir. “Bir endUstri daliyla ilgili
yapim yéntemlerinin, yollarinin ve araglarinin inclenmesinden olusan bilgi dali” (http://www.tdk.
gov.tr/index.php?option=com_bts &arama=kelime&guid=TDK.GTS.5acd0fc0878171.60860573)
seklindeki tanimi dikkate alindiginda teknoloji, eski dénemlerden beri kiltlri bicimlendirmeye
devam etmektedir. Bilhassa 18.asirdan sonra ortaya ¢ikan sanayi devrimleri yasam, dolayisiyla
kultur Gzerinde 6nemli etkilere sahiptir. Buharla baslayan sanayi devrimleri streci, 19.asrin son-
larina dogru elektrik ve seri tretimle devam etmis, 1960 sonrasindaki bilgisayar teknolojisiyle et-
kinligini artirmistir. 21. Ylzyilin basindan itibaren de internet, akilli telefon, el bilgisayari vb. ile bu
sUre¢ hizlanmis ve yasamin bitiin alanlarini kékten degistirmeye ve dénistirmeye baslamigtir.
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insanligin hicbir seyin bir daha eskisi gibi olmayacagl, en yikici ve yenilikgi cagin icinde bulundugu
ve gelecek 20-30 yil icinde gegmis bin yilda olandan daha fazla degisime maruz kalacagi ifade
edilmistir (King, 2016: 12-13). Matbaanin s6zlii egitim, telefonun telgraf, traktériin at arabalari
Uzerinde yaptigi etkinin benzerlerini 21. asrin basindaki “yenilikgi yikim/ yikici degisim” caginda
dijital teknolojilerin yasamin pek ¢ok alaninda gerceklestirmekte oldugu gézlenmektedir. Refah
getirmesiyle birlikte yenilikciligi oraninda teknolojinin yikici oldugu, gelistirilen koruma yaklagim-
larinin pek etkili olamadigi ve uyum saglayanlarin gi¢lendigi vurgulanmistir (King, 2016: 51).
Teknolojik gelismeler éncelikle emek tanimlarini ve degerlendirmelerini, dolayisiyla is merkezli
kultarel yagsam bicimlerini degistirmektedir.

Gelen teknolojik devrimlerin etkilerinin genellikle toplumun blylk bir kesimi tarafindan
hissedilmedigi gézlenmektedir. Gegmisten bir tirli bugline dahi gelemeyen pek ¢cok akademis-
yen de bu kesime dahildir. Farkindalik ve hazir olugluk diizeyi s6z0 edilen teknolojik devrimlerin,
dolayisiyla kultir degismelerinin travmalara neden olan etkilerinin siddetini belirlemektedir. Geri
kalmis ve gelismekte olan lkelerin énemli bir béluminde bu etkiler, farkindalik ve hazir olugluk
dlzeyinin artiriimasi yerine, ge¢mis ile 6telenmeye calisiimaktadir. Gelecegi insa edemeyenle-
re veya ¢agdas uygarlik diizeyini yakalayamanlara gegmise sarilmaktan baska bir secenek de
kalmamaktadir. Buna karsilik gecmisi 6zimseyerek bugini ¢ézimleyenler gelecegi yetkin bir
sekilde insa edebilirler. Ozetle gegmis bugiin ve gelecek acisindan islevsel ve ilgili oldugunda
degerlidir.

Bugun yasami ve kulturi daha c¢ok insanlarin dijital teknolojilerle etkilesimi bicimlendir-
mektedir. Son ¢eyrek asir, insani ve dijital etkilesimlerin bittinlesme sireci (Chatfield, 2012: 20)
olarak kabul edilebilir. Ozellikle mobil teknoloji, bulut bilisim ve baglantili sistemler etkilesimleri
sekillendirdigi gdézlenmektedir (Greengard, 2017: 55). Bugin baglantihlik gii¢ ve etkinlik kayna-
gidir. Yeni temas noktalari olan baglantili dinyanin yaratiimasi (Greengard, 2017: 56) gelenek
kaltara baglamini etkisizlestirmektedir. Kultir, baglantililiktaki etkilesimlerle yaratilan degerler
bltinddar. Baglanti, dolayisiyla etkilesim farklilaginca kultir de degismektedir. Nitekim sosyal
medya bugiin gindelik yasamin merkezinde yer almaktadir. Sonugta etkilesimi belirleyen, toplu-
mu ve kiltard de bigimlendirmektedir.

Turk toplumsal yasaminda teknigin/teknolojinin 6nemi yaklasik ¢ asri agkin bir siiredir
tartisiimaktadir. Avrupa’da aydinlanma déneminin Urlind olarak birinci sanayi devriminin ortaya
ciktigi 17.asir, ayni zamanda Osmanli imparatorlugu’nun da duraklama ve gerileme déneminin
baslangici olarak kabul edilmektedir. Bu dénemde ilerleme nedeni olarak kabul edilen Batrnin
teknik ve teknolojisinin Osmanli toplumuna aktariimasi hedeflenmistir. Bu kapsamda Avrupa’da
birinci sanayi devrimini hazirlayan inang, yénetim vb. yaninda &zellikle egitim, bilim, sanat ve
kiltdr alanindaki kokll degisikliklerin Osmanli yasaminda gerceklestiriimesi yerine, teknik ve
teknolojinin alinmasinin amaglanmasi slreci etkisizlestirmistir. Sanayilesme/teknolojilesme diger
boyutlarinin yaninda éncelikle egitim, bilim ve kultir alanindaki kéklu degismelere dayanirken
yasamin butin alanlarini dénustirmis ve dénustirmeye de devam etmektedir. Dolayisiyla sa-
nayilesme/ teknolojilesme bir taraftan egitim, bilim ve kiltir alanindaki degismelerden dogarken,
diger taraftanda da s6z konusu alanlardaki degisim ve déntusimin temel dinamigini olusturur.
Bir diger ifadeyle egitim, bilim ve kdlttr alanlarindaki degismeler ile sanayilesme/teknolojilesme
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birbirinden ayrilamaz suregleri ifade eder.

Turkiye’'de kdltur degismeleri, dolayisiyla sanayilesmenin/teknolojilesmenin etkileri tze-
rine 6nemli bazi ¢calismalar yayimlanmistir (Ziya Gokalp, 1995; Turhan, 1987; Berkes, 2013;
Gulveng, 1976; Gingdr, 1986; Turkdogan, 2015; Cem, 2007; Kongar, 2014; Ozakpinar, 2003
vd.). Buna karsilik genel olarak kultir, 6zel olarak da gelenek kultird ile teknoloji iligkisi Turki-
ye’deki halkbilimciler veya halk kuiltirG arastirmacilari tarafindan yeterince dnemsenmemistir.
Halk edebiyati calismalari Turkiye’deki gelenek kilttrt arastirmalarinin merkezini olusturmus
ve olusturmaya da devam etmektedir. 1950’li yillardaki MiFAD’In kurulusunun da etkisiyle gele-
nek, gérenek ve inanclar, el sanatlari, geleneksel tiyatro, halk mazigi ve halk danslari gibi alan-
lardaki arastirmalarla halk edebiyati bilim dali, folklor disiplinine evrilmeye baslamistir. 1940°h
yillardaki DTCF’deki halk edebiyati kirstsu girisimi bir yana birakilirsa, 1980’li yillardan itibaren
halk edebiyati arastirmalari temelinde Tirk halkbilimi/halkbilimi akademik calisma alani olarak
Ozerklesmistir. Adi gecen landaki arastirmalar daha ¢ok geleneklerin i¢ dinamikleri, unsurlari ve
isleyisleri dikkate alinarak gerceklestiriimistir. Yerel merkezli alan derlemelerine dayanan, ge-
leneksel usta ve Urun arastirmalarina son dénemde icra, baglam ve islev dederlendirmeleri de
eklenmistir. Oysa yagsamdaki deg@isim ve dénustimlere uygun olarak geleneklerin, dolayisiyla ge-
lenek kiltdrandn ic- dis dinamikler, etkilesim ve suire¢ odakl olarak butiincul ve disiplinler arasi
yéntem ve yaklagimlarla ele alinmasi, alana etkili ve 6zgiin katkilar saglayabilecektir. Ornegin
dijital cagin etkileriyle ilgili halkbilimi calismalari diinyada ve Turkiye’de yeni yeni ortaya ¢ikmak-
tadir (Ozdemir, 2012; Gulim, 2017; Blank, 2009). Bu durum temel olarak Tirkiye’de halkbiliminin
kaltar bilimine dénusimune uyum sorunlarindan kaynaklanmaktadir.

Bu calisma, dérdiincl sanayi devrimi ile sinirli tutulmustur. Dérdincli sanayi devrimi ile
ilgili bilimsel tartismalarda ve incelemelerde genel olarak kultirtn, 6zel olarak da halk kaltdrinin
durumunun dikkate alinmadigi gézlenmektedir. Yasam gibi, kultlir de etkilesimlerin butini ve
Grantdur. Farkhlasan yasam alanlariyla birlikte kltir de degiserek ve dénuserek var olmakta ve
gelismektedir. Ekonomi, politika ve egitim gibi teknoloji de kiltirin yaratiimasini saglayan etkile-
sim alanlarindan biridir. Teknolojik gelismelerle birlikte kiltirel alanda degismektedir. Dolayisiyla
kiltar degismeleri, degisim ve dénlisim dinamiklerinin yénetimiyle dogrudan ilgilidir. Nitekim dor-
dlinct sanayi devrimi barinma, beslenme, giyim-kusam, guvenlik, saglik, ekonomi, iletisim, ula-
sim, siyaset ve etik gibi alanlar dikkate alinarak tartisiimaktadir. Oysa ge¢miste oldugu gibi bugiin
de teknolojik devrimler, éncelikle toplumsal yasami ve kultirl degistirmekte, donlstirmekte ve
bicimlendirmektedir. Bugun geleneksel kltarin kodlarn hizla dijital kodlara dénusturilmektedir.
Geleneksel bilgi, bilgisayar teknolojisinin yarattigi buytk veri bellegi icinde belirsizlesmektedir.
21. asrin basinda internet sayfalarinin sayisinin Samanyolu Galaksisi’ndeki yildizlarin sayisini
astigi ve matbaanin icadini izleyen bes asirda Uretilebilen yaklasik yiz milyar kitaplik bellegin
internete bir ayda ylklenen icerikten az oldugu vurgulanmistir (Chatfield, 2012: 25- 26). Diger
yandan veri madenciligi (anlaml veriyi elde etme ve degerlendirme) gibi yeni meslekler ortaya
cikmaktadir.

“Dijital varliklar ve kimlikler, yapay zeka, akilli konut ve sehirler, akilli telefon, paylasim
ekonomisi, 3D yazicilar, tasarim canlilar, nesnelerin interneti, giyilebilir internet, 6zerk/otonom
araglar’ gibi dérdiincl sanayi devrimi kapsaminda degerlendirilen teknolojik gelismelerin gelenek
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kltara Gzerindeki etkilerinin ¢ézimlenmesi kultar bilimi arastirmalarina yeni veri ve yaklagimlar
kazandirabilir. Nitekim akilli telefonlarin bireysel ve toplumsal yagsami, iligkileri, iletisimi ve etkile-
simi, dolayisiyla gelenekleri ve kalturd farklhlastirdigr gézlenmektedir. Akillanan araglarin insanla-
ri aptallastirdidi siklikla tartisilmaya baglanmistir (Carr, 2012). Sosyal medya yeni sosyo-kultirel
ortam ve Urlnlerin yaratiimasini ve kuresel élgekte paylagiimasini saglarken gelenek kalttrinun
yerlesik yaratim, aktarim ve deneyim asamalarini degistirmektedir. Elektronik davetiye, yerel in-
ternet sitesinde dogdu ilanlari ve sanal tebrik kartlari vb. buglnku gelismeler kargsisinda oldukca
eski ve basit Urlin ve uygulamalar olarak kabul edilmektedir. Nesneler arasi internetin konut ve
kent merkezli kiltirel mekanlar ve gelenekleri, biyoteknolojinin ise 6zellikle dogum 6ncesi ve
sonrasi kilttrel uygulamalarla kabulleri farklilastirmaya basladigi gdzlenmektedir. Bugiin gele-
nek kiltirinde gbzlenen degisim ve donisimler buzdaginin gérinen kisminin kiglk bir bolu-
munu olusturmaktadir.

Butdn bu hizli degismelere karsilik kultir arastirmacilari genellikle teknolojinin etkilerini
art zamanli olarak belirlemeye ve agiklamaya calismiglardir. Bu nedenle de bugiin ve gelecekle
pek ilgili olmayan kultir arastirmalarinin ciktilari islevsel degildir. Gercekte ise gegmisin bilgisini
6zUmseyen kultur bilimcilerin buglni yetkin bir sekilde degerlendirerek ortaya c¢ikan sorunlara
¢ézumler Uretebilmeleri ve gelecegi 6éngoérerek tasarlayabilmeleri gereklidir. Kiltarin insanog-
lunun ¢dzimlerinden olustugu gergeginden hareketle kiltir arastirmacilarinin da benzer iglevi
yerine getirmeleri beklenir.

Sonug olarak bu bildiride etkileri hentiz yeni yeni belirginlesmeye baslayan dérdinca
sanayi devriminin gelenek kulttir tzerindeki muhtemel etkileri belirlenmeye, 6ngérilmeye ve
aciklanmaya calisilacaktir. Dérdlinct sanayi devrimini konu alan yayinlarda kultir, hele de gele-
nek kiltirt Gzerindeki etkilerine yeterince odaklaniimamasi, bu ¢alismanin temel gugltklerinden
biridir. Bu nedenle diger son dénem kaynaklarinin yaninda, bu arastirmanin da 6zind olusturan
Klaus Schwab’in (2016) Dérdiinct Sanayi Devrimi adli kitabinda belirtilen degisim ve dénlisim-
lerin (ki bu cahismada da kdltirel boyut pek dikkate alinmamistir) genel olarak kiiltir, 6zel olarak
da gelenek kultirt Gzerindeki etkileri ve yansimalari ¢ézimlenmeye caligilacaktir.

Giris:

Sanayi devrimlerinin temelini olusturan teknolojik gelismeler 6ziinde yasami degistirmeyi
amaglar. Son dénemdeki teknolojik gelismeler ekonomik, toplumsal, politik ve 6zellikle kultirel
degismelerin temel nedeni olarak de@erlendirilebilir. Nano ve genetik gibi iki dnemli tetikleyicinin
ortaya cikardigi “dijitallesme, mobilizasyon, robotlasma, yenilenebilir enerji ve uzay teknolojileri
vb.” buyuk egilimleri iceren bu yeni caga “dijital cag, sibernasyon ¢agi, anlam ¢agi, nano teknoloji
cagl, genetik ¢cagl, robot ¢agi, bulut ¢cagi, hologram ¢agi, simulasyon ¢agi, sensér ¢agi, mobil
cag, futdrist cagi ve dérdunci endustri cagl” gibi adlar verilmektedir (Tarhan, 2017: 218- 219
vd.). “BlyuUk veri, bulut bilisim, yapay zeka, nesnelerin interneti, giyilebilir teknolojiler, artiriimig
gerceklik, 3 boyutlu ¢izim ve baski teknikleri, 6zellestiriimis mobil uygulamalar vb.” (Tarhan, 2017:
219) yeni ¢agi bicimlendiren, dolayisiyla yasami degistiren ve dénustlren teknolojiler olarak be-
lirginlesmektedir. Devletler, sirketler, toplum ve birey yeni bir cagin etkisi altindadir. Bu ¢calismada
ekonomik, siyasal, toplumsal vb. alanlardaki degismelerin dis dinamikler baglaminda kultirt de
bicimlendirdigi savi temel alinmaktadir. Buna karsilik ¢alismanin sinirliligi nedeniyle dérdincu
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teknoloji devriminin kulttr Gzerindeki etkilerinin dikkat ¢eken boyutlariyla tartisiimasi akilci ola-
caktir.

Dinyadaki dogum oranlarinin diistisi ve yaslanan nifusun artisi ekonomiyi, toplumsal
yasami ve 6zellikle kultirel alani ddnustirmektedir. Bu nedenle saglik ve bakim teknolojilerinde-
ki (kalp pilleri, koklear implantlar, giyilebilir izleme araclari, ¢ip-UstU-laboratuvar, remote health/
uzaktan teshis sitemi, kisisellestiriimis ilag, beyin-makine arayuzleri, yutulabilir sensérler, gen te-
davi teknikleri, nakil organlar, 3D baski ile biyobaski, biyonik isitme cihazi, kisisel g6z hizasi gos-
tergesi, artirlmis zeka vb.; King, 2016, Greengard, 2017 vd.) gelismelerle birlikte yerlesik yaslilik
tanimlari ve yaklasimlari gdézden gegciriimektedir. Bugin Turkiye’de pek Uzerinde durulmamak-
la birlikte yakin bir gelecekte “yaslilik kiltir(” arastirmalarinda énemli gelismelerin yasanacagi
soylenebilir. Yashlk tanimindaki ve suresindeki revizyonlar bu gelismeyi zorunlu kilmaktadir.
Bagimli yashlardan Uretken ve yaratici, dolayisiyla mutlu yaslilara ya da aktif ve olgun nesle
gecis gerceklesecektir. Boylelikle yash ile birlikte yetiskin kimlikleri ve kultlrleri de yeniden deger-
lendiriimesi gerekecektir. Soy, inang, egitim ve is/meslek, dahasi gelenek kultiri kdkenli yerlesik
toplumsal cinsiyet kimlikleriyle ilgili degerlendirmelerin de farklilasmasi beklenmektedir.

Dogay! koruyucu “yesil yatirimlarin” (yenilenebilir enerii, yakit verimliligi, enerji depolama
teknolojilerindeki gelismeler) artisiyla birlikte dogal, geleneksel yasama ydnelim artabilecektir.
Dogal yasam tarzinin yayginlastigi son ceyrek asirda geleneksel bilginin degeri belirginlesmek-
tedir. Dogal beslenme, giyim, barinma, dolayisiyla dogal yasam icin geleneksel bilgi belleginin
6nemine yavas da olsa dikkat cekilmeye baglanmistir. Modernlesme, sanayilesme ve kentlesme
olgular nedeniyle bir yana birakilan, hatta ételenen geleneksel bilgi ve deneyim bellegi, son d6-
nemde Ozellikle kentlilerce yeninde kesfedilmektedir. Geleneksel tarim ve hayvanciligin 6zina
olusturan bilgi ve deneyim belleginin derlenerek (veri tabanlarinin olusturularak; tohum bankasi
vb.) aktif bir sekilde kullaniimasi, siklikla dile getiriimektedir.

Platform ve yeni talep ekonomisinin belirginlesmesiyle istihdam ve meslekler alani hizla
degistigi gézlenmektedir. Kiltar, bir yaniyla farkli mesleklerin Uyeleri arasindaki etkilesimlerle ya-
ratiimaktadir. Bu nedenle kulttr degismelerinde mesleki alandaki degismeler de belirleyici olmak-
tadir (Bu konuda bkz. Frey ve Osborne 2013’den de yararlanarak Schwab 2016: 44- 55 vd.). Nite-
kim dérduncl sanayi devrimiyle birlikte “kasiyerlik, veznedarlik, muhasebecilik, cerrahlik, telefon
operatorligu, guvenlik gorevlisi, postacilik, sigortacilik, garsonluk ve emlak komisyonculugu” gibi
rutin mesleklerin kaybolacagi éngoérilmektedir. Mekanik tekrar ve hassas el emegi gerektiren
mesleklerini yerini robotlara almaktadir. Emek yerini sermaye ve otomasyona birakmaktadir.
Hatta “gazetecilik, doktorluk, finans danismanhgi, vergi danismanligi ve kituphanecilik” gibi veri
degerlendirme esasl mesleklerda de kismen ya da tamamen otomasyona gecilecektir. “Psikoloji,
insan kaynaklari, bilgisayar sistem analizi, antropoloji, arkeoloji, deniz mihendisligi, koreografi
vb.” ise otomasyona en az yatkin alanlar oldugu kaydedilmistir. Diger bir ifadeyle belirsizlik duru-
munda “karar alma ve yeni fikirler gelistirme” gibi sosyal ve yaratici beceri gerektiren meslekler
otomasyon agisindan dusik riskli meslekler olarak gosteriimektedir. Diger yandan “gen uzman-
lig1, hologram tasarimcisi, mutasyon uzmani, yapay zeka bilim adami, uzay kontrol memuru,
klonlama uzmani, teleporter iletisim koordinatéru, silikon madencilik uzmani, bilgisayar mize
mudurd, dijital deneyim tasarimcisi, siber pazarlama uzmani, futdrist danisman, icerik yaraticisi
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vb.”, yeni ¢cagin meslekleri olarak dikkat gekmektedir (Tarhan, 2017: 177- 178). Gelecegi, eski
aktorlerin yerine, dmir boyu, paralel ve yeni kariyerler pesindeki (Tarhan, 2017: 164) teknolojik
insanlarin tasarlayacag sikhkla vurgulanmaktadir.

Kdlturel ve yaratici alanlar/sektérler agisindan gelecegin daha olumlu olacagdi sdylenebilir.
Bununla birlikte yaratici yazarlik alaninda otomatik anlati Gretimi (robot Gretimi) ile insani Uretim
arasindaki merakli kitlenin ayrimda zorlanmasi, yeni cagdaki degismelerin yaginhgini ve etkinligi-
ni ortaya koymaktadir. Diger yandan akill robotlarin “iggtidisel yaraticiliga ve duygusal derinlige”
sahip olmadiklar i¢in (simdilik) insanin yerini alamayacagi 6ngérilmektedir (Gdrel, 2017: 55).
Son teknolojik devrim nedeniyle yeni tirlin ve hizmetlere olan taleple birlikte stirekli yeni meslekler
icat edilmektedir. Aplikasyon ekonomisi, yeni ddnemin temelini olusturmaktadir. Eski ekonomik
sisteme ve mesleklere gére bicimlenen kultirel alan hizla degismektedir. Gelenegi, dolayisiyla
klltard “insanin ihtiya¢ ve arzularinin sonsuzlugu” bicimlendirmis ve bicimlendirmeye de devam
etmektedir. Yeni ihtiyac ve arzulan karsilayan Griin ve hizmetler, dolayisiyla meslekler yeni do-
nemin kilturina bicimlendirmektedir. Yeni meslekler, yeni kulttrleri (baglam, Grlin, hizmet, aktdr)
beraberinde getirmektedir. istihdamin orta gelir diizeyindeki rutin ve tekrarlanan islerde buyiik
Olclide azalacagi, buna karsilik yuksek gelirli bilissel ve yaratici iglerle distik gelirli el islerinde
artacagl tahmin edilmektedir. Onceki sanayi devrimlerinde oldugu gibi, geleneksel bilgiye daya-
nan el ve ev igi alanlari agisindan yeni dénemde de herhangi bir istihdam sorunu yasanmayacagi
sOylenebilir. Bu durum, gelenek kulturd Grdnlerinin gekiciligini strdlrecegini ortaya koymaktadir.
Ev ve el isi yeni ddnemde de gecer akge olmay siirdiirecektir. Ozetle dérdiincii sanayi devriminin
yasam dolayisiyla kiltur Gzerindeki etkileri cinsiyetlere, mesleklere, sektdrlere/alanlara ve Ulke-
lere gore degisiklik gdsterebilecektir. imalat, insaat ve tesisat gibi erkeklerin, cagri merkezleri,
perakende ve idari/ofis vb. kadinlarin yogun olarak calistiklar sektérlerde yapay zekanin igleri
devralacagi beklenmektedir. Ayni sekilde kultlrel ve yaratici sektdrlerdeki gelismeler istihdam
alanindaki toplumsal cinsiyet esitliginin saglanmasina da katki saglayabilecegi séylenebilir. So-
nug olarak kulttr kdkenli yaraticilik faaliyetleri, gegmiste oldugu gibi gelecekte de deger kaynagi
olmaya devam edecektir.

istihdam alanindaki degismeler, artan issizlik, iscilerin yerini kiiresel bagimsiz calisanlar-
dan olusan insan bulutunun almasi, hiper-uzmanlasma, jeopolitik gelismeler ve zorunlu goégler,
yeni kilturel ve toplumsal normlar gibi farkli faktérler nedeniyle yeni meslek ve pozisyonlar ortaya
cikabilecektir (Schwab, 2016: 53). Burada dérdinci sanayi devriminin yeni sosyo- kulttrel norm-
larla birlikte yasami bicimlendirece@i vurgusu olduk¢a énemlidir. Tarim ve hayvancilik, buhar,
elektrik ve seri Uretim, bilgisayar gibi farkli temeller tGzerinde kurgulanan sosyo-kdltirel norm-
lar alaninda énemli degismeler ortaya gikabilir. is-yasam ayrimi ve dengesinden cok is-yasam
uyumu ve bitinlesmesinin hedeflenmesi, toplumsal yapiyi ve kiltiri de dénustirmektedir.

Kuresel platformlar, musteri odaklilik, veri gidimli is modelleri, dijital-fiziksel-insani dun-
yalarin birlesiminden dogal yeni firsatlar, ddnglsel ekonomiye gegis, doganin yenilenmesi ve ko-
runmasi yaklasiminin belirginlesmesi, cevik-acgik- akiskan sirketlesme, dijital operasyon model-
leri, ag temelli dinamik isbirligi modelleri, yetenekgilik, esnek hiyerarsi, yeni 6lcme- édillendirme
bicimleri, dagitik ekipler, uzaktan calisanlar (Schwab, 2016: 59- 75 vd.) gibi yeni olgularla sirket
kaltara alaninda da degisim ve dénistimler ortaya gikmaktadir. Keza tiuketim kaltirl, populer
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kaltar gibi, sirket kiltara kavrami da kdkenleri 18. asrin basina kadar giden sanayi ve teknoloji
devrimleri strecinin bir Grinadur.

Doéngusel ekonomiye gecis, kaynak kullaniminin ve verimlilik alanindaki kazanimlarin
artigl, al-yap-at modeli yerine restoratif, rejeneratif ve daha Uretken bir sanayilesme modelinin
benimsenmesi, sosyal medya duyarliligi, paylasim ekonomisi ve kiralama modellerinin gelismesi,
dogal sermayenin akilli kullanimi, strdarilebilir Gretim ve tiketim, atik enerjiden temiz enerjiye
gecis, enerji tasarrufunun yetkinlesmesi, otonom araclar gibi pek cok olgu biyocesitliligin, dola-
yisiyla doganin korunmasini ve yenilenmesini olumlu yénde etkilemis ve etkilemeye de devam
edecektir. Bu sire¢ geleneksel bilgi ve deneyime dayanan dogal ve yoéresel degerlerin geligtirile-
rek yasatilmasini kolaylastiracaktir. Dogal baglamin korunmasi doga-insan etkilesiminden dogan
kiltarel alanin da yasatiimasi anlamina gelmektedir. S6z konusu olumlu etkiler bugln geleneksel
tarim, gida ve mutfak alanlarinda gérilmeye baglanmistir.

Diger yandan dérdiincii sanayi devriminden gelismis Ulkelerin yaninda, gelismekte olan
ve gelismemis Ulkelerin yeterince yararlanamamalari gé¢ler basta olmak Uzere kiresel ve bdlge-
sel dIcekte siyasal ve toplumsal sorunlarin ve ¢catismalarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir. Bu tar
sorunlar kultirel yagsam Uzerinde de olumsuz etkiler yapabilecektir. Son dénemde Orta Dogu’da
yasanan olaylar 6zellikle somut ve somut olmayan kultiirel mirasin 6ncelikli tehdit alanlari oldu-
gunu ortaya koymustur.

Kdulturel etkilesim sirecinde bazi dinamiklerin belirginlestigi goérultr. Nitekim teknoloji, son
{ic yiiz yili agkin ddnemde sosyo-killtirel etkilesimleri belirleyen temel dinamiktir. insanoglu yarat-
ti§1 teknoloji tarafindan bigimlendirilmektedir. insan- insan, insan- doga ve insan- teknolojik iiriin
(makine) etkilesimi kultirin yaratiimasini saglamis ve saglamaya da devam etmektedir. Hatta
nesneler arasi internet dikkate alindiginda insani olmayan etkilesimlerin yasami bigimlendirdigi
sdylenebilir (Greengard, 2017). Ozellikle dérdiincii sanayi devrimi kapsaminda teknolojinin kltiir
tzerindeki etkisinin etki hizi artmig, siddeti ve kapsami genislemistir. Nesneler arasi internet
kapsaminda insan faktérii etkilesimin diginda degerlendirilmektedir. insani olmayan etkilesimin
toplumsal ve kdltlrel yasam tzerindeki etkilerinin tartigilmasi yeni yeni ortaya ¢ikmaktadir.

Dordlincu sanayi devrimiyle ortaya ¢ikan enformasyon selinin kdltirel yaratim, paylasim
ve degisim streclerindeki etkileri hentiz tam olarak kestirlememektedir. Bugln veriye ulasim,
veri kullanimi ve paylasimi kolaylasmakta, yeni etkilesim baglamlar ortaya ¢ikmaktadir. Milen-
yum caginda giinde 30 milyar WattsApp iletisi génderilmektedir (VentureBeat, 2015; Schwab,
2016: 63). 2019 yilinda dinyada kullanimdaki akilli telefon sayisinin 5,6 milyari gececegi tah-
min edilmektedir (Greengard, 2017: 11). Dolayisiyla kiltir aktérlerinin simdiden yerel ve ulusal
bellegin yaninda, kiresel hafizadan da beslenmeye basladiklar gézlenmektedir. Farkli cografya-
larin geleneksel bilgi ve deneyim bellekleri dijital- sanal baglamda birlesmekte, gercek anlamiyla
“kuresel kdylin geleneksel bellegi” olusturulmaktadir. Bu nedenle kiltir degismelerinin daha hizh

ve derinden gerceklesecedi sdylenebilir.

Kdulturan, dolayisiyla geleneksel toplumlarin yéni gegmisten simdiye ve gelecege don-
meye baglamistir. Yazili- basili kultdr ile eski medyalarin tek yonlt kalttrel Gretim ve tuketim
sUrecinin yerini, sézli kiltirin de 6zunu olusturan es zamanl etkilesim, yaratim ve paylagim
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sureci almaktadir. Kilttrel Gretimi, aracilardan ¢ok yaratici ile deneyimleyici etkilesimi ve igbir-
ligi bicimlendirmektedir. Hatta kdltur yaratim ve dénugsim sureclerinde deneyimleyici etkisinin
(parmaklarla ortaya konulan tercihlerin etkisi) daha da arttigi séylenebilir. Sanal-dijital platformlar
kultarel yaratim, paylasim ve olgunlastirma baglamlari olarak degerlendiriimektedir. Masal gibi
kultarel Grunlerin olgunlagsmasini saglayan sézli seyahatler bugun sanal aglarda gerceklesti-
rilmektedir. Geleneksel anonimlik yerine, dijital anonimlik belirginlesmektedir. Dijital anonimlik,
sanal topluluklarin eseri ve temel ortakhgidir. Diger bir ifadeyle anonimlik bicim ve icerik olarak
elektronik kultir ortamina 6zgu olarak yeniden bicimlendiriimektedir.

Buguine kadar yeni nesillerin egitilmeleri icin eski kusaklara teslim edilmesi uygulamasi
gecerli olmustur. Dolayisiyla da kultarle(n)me sirecinde geriye dénlk bir yaklasim benimsen-
migtir. “Bir anda birden fazla is yapabilen, gdrselleri yaziya tercih eden, dizlemsel okuyamayan,
hafizasinda ¢ok sey tutmayan, kendine odakli, kendi basina ¢alismayi tercih eden, yaptiklarini ki-
sisellestiren ve yayan, araclarla iletisim kuran, duygulari cabuk degisen, hemen reaksiyon, évgu
ve 6dul bekleyen, az okuyup- yazan, daha nimerik dlstnen, beyinleri binlerce bilgi ve mesajla
uyariimis olan, dikkatleri ve algilari s1g, daha becerikli ve akilli, ancak genis ¢apl distinmeyi ve
kiltarel derinligi ihmal eden” seklinde tanimlanan (Tarhan, 2017: 78) ekran nesli/dijital ve reset
nesli/parmak jenerasyonu/dijital gag veya milenyum kusagi dikkate alindiginda ge¢misin bilinme-
sinden ¢ok simdi ve gelecek daha dnemli hale gelmigtir. Yeni ¢agin kusagina ani yasayan dijital
haz nesli de denilmektedir. Ayni sekilde kusaklar arasi iletisim ve etkilesim belirsizlesmeye ve
degismeye baglamistir. Dogustan dijitaller ile dnceki kusaklar (dijital gdgebeler) arasindaki ayrim,
ortak anlayiglarin ve degerlerin gelistiriimesini zorlagtirmakta (Chatfield, 2012: 12), dolayisiyla
gecmis kdkenli ortak yagsam alanlarini ve ortamlarini dnemsizlestirmektedir. Buna karsilik elekt-
ronik olanaklarla butlinlesen ve kolaylkla edinilebilen gegmis sayesinde kusaklar arasindaki me-
safelerin ortadan kalktigi da sdylenebilir. Bu durumda ge¢cmis kusaklarin yeni baglama uyum hizi
daha 6nemli hale gelmektedir. Boylelikle kulttrel bellek aktarimi etkin bir sekilde gerceklestirile-
bilir. Bu kapsamda 6ncelikle ebeveynlere dijital caga uyum desteginin verilmesi yararli olacaktir.
Ozellikle son dénemdeki teknolojik degismelerin hizina yetisemeyerek uyum sorunlarini gegmisi
yucelterek gidermeye caliganlarin dijital yerli cocuklarini koruma ve egitme ¢abalari pek anlamh
ve etkili olmayacaktir. Nitekim hep sonrakinin kazandigi kusak catismalari bu gercegi ortaya
koymaktadir. Gelenek kulturd, pek arastirimasa da yakin dénemlere kadar kusak catigsmalarinin
merkezinde yer almistir. Aslinda kusak catismasinin kaynagini éncekinin sonrakinin dénemine
uyum saglama hizinin ve giiciiniin azalmas! olusturmaktadir. Onceki uyum sorununu donmus
bir gelenek algisi yaratarak sonrakini baski altinda yénetmekle ve bicimlendirmekle gidermeye
calisir. Bir bakima yavaglayan, dnce gecmise ait olana sarilir, daha sonra katilasarak kirilir ve
zamanla da etkisizlesir. Gergekte ise kokl 6ncekinde olan gelenegin yizi sonrakine donuktur.
Bu slreg, sonrakinin déncekine dénismesiyle tekrarlanir. Gelenek hep 6ncekinden beslenir ve
sonrakinin katkilariyla degisir, dénustr ve gegmisten gelecege aktarilir. Kusak catismalariyla
yeni kusaklarin egitiimesi ve yénetiminde aragsallastiriimasi gelenek kultirinin etkisizlesmenin
nedenlerinden biri olarak kabul edilebilir. Sonugta sonrakinin énceki tarafindan bigimlendiriimesi,
gittikce hizlanan ve karmasgiklasan 21. asrin ilk ¢ceyreginde glclesmektedir. Belki de bu sire¢
dijital cag ile birlikte sonrakinin éncekine yardimi seklinde tersine ¢evrilmektedir. Diger yandan
internetle birlikte yas, cinsiyet, kusak, statli vb. pek ¢ok engel ortadan kalktidi icin kolay, esit ve
0zgur bir etkilesim ortami ortaya ¢cikmaktadir. Sanal/ dijital diinya da sagladigi etkilesim kolayli-
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g1 nedeniyle hizla genislemekte ve zenginlesmektedir. Dolayisiyla kiltlr aktarimi ve kdltirle(n)
me gibi olgulari, mucizelerin ve kokli degismelerin siradanlastirildigi dijital/sanal/siber ¢agda
yeniden tartismak gereklidir. Ozetle egitim, kiltiirle(n)me veya kiiltiirel bellek aktariminin yeni
teknolojik araclarla ve ortamlarda nasil gerceklestigi veya gercekleseceg@i konusunun ayrintil bir
sekilde ele alinmasi faydali olacaktir.

Kayit teknolojilerinin gelismesiyle baslayan sire¢ bugin kiltirel bellegin dijitallestiriime-
siyle devam etmektedir. Bugiin insani ve dogal bellegin, dolayisiyla kaltirin dijital teknolojilerle
butanlukld, guvenilir, kullanish ve tarafsiz bir sekilde saklanabilecegi ortaya ¢ikmistir. Gelenek
aktord, bir yaniyla kékensel hatirlamadan (gelenegin ana ¢atisinin, deneyim ve bilgi yaratma yon-
teminin, kultlrel yaratma-aktarim-icra-degistirme ana catisinin hatirlanmasindan), diger yaniyla
da rastlantisal etkilesimlerden, siradan hatalardan, yaniimalardan ve kalip-disiliklardan beslene-
rek yaratma eylemini gerceklestirmistir. Yeni dénemde kulturel yaraticihgin kaynaklarindan biri
olan insani hata, ortadan kalkmaya baslamigtir. Dijitallesen kultirel bellek ve teknolojilesen etki-
lesim baglami, geleneksel yaratim ve icra/aktarim streclerini degistirmektedir. Aslinda gelenek
kaltara, kaltarel bellegin yeni baglama uygun olarak islenmesinin, uyumlu hale getirilmesinin Gru-
nidir. internet, genel olarak kiltiiriin, dolayisiyla gelenek kiiltiriiniin materyale dayali énciileri
gibi (kitap vb.) dijital derin dondurucularina/depolarina dénustirilmektedir. Bellegi degisen gele-
negin ve temsilcilerinin farklilagsmasi dogaldir.

Son dénemdeki gelisme ve degismeler 6zellikle toplumsal yapiyla birlikte devlet sistemini ve
isleyisini de etkilemektedir. Yeni teknolojilerin benimsenmesi ve yayillmasinda tlke yoneticilerinin
hukuk, politika, egitim ve iletisim gibi farkli alanlardaki diizenlemeleri oldukga énemlidir. Seffaflik,
verimlilik, hizli ydnetisim, bireysellesme ve uyarlanma hizi gibi olgular devlet sistemini degisime
zorlamaktadir. Devletin yapisinda ve isleyisinde meydana gelenek degisiklikler kilturel alani da
etkilemektedir. Nitekim devlet sistemindeki dijitallesme/sanallasma olgusu kdltlrel destekgilik
ve fikri mulkiyet alanlarinda yeni diizenlemeleri gerekli kilmaktadir. Hukuk alanindaki dizenle-
melerin yavas ve uzun zamanda gerceklesmesi, belirtilen dizenlemelerin gecikmesine neden
olmaktadir. Yine bu tir klresel boyuta sahip konularda uluslararasi igbirligi zorunlu hale gelmis-
tir. Kultirel gtvenlik, dijitallesmis ve hiper baglanti temelli yeni cagin en temel alanlarindan biri
olarak belirginlesmektedir. Kulttirel glivenlik, kiltir ve glvenlik iliskisi, giivenligin kaltirel boyutu,
kaltarin guvenlik islevi gibi konularin 21. asrin baglamina goére yeniden ele alinmasi gereklidir.
Yeni ¢agin getirdigi kilttrel sorunlara siber hukuk kapsaminda ¢ézimler Uretilebilmelidir. Diger
yandan sozu edilen siber etkilesimler, dolayisiyla firsatlar ve sorunlar, insanhigin yeni ortakliklari-
nin dogmasina neden olabilecektir. insanhigi sorunlar ve ¢éziimler de bir araya getirebilir. Sanal
ve dijital gerekliliklere gére yeniden uyarlanan hukuk, toplumsal gelenekleri de degistirebilecektir.
Anonimligin hizla dijitallestigi/sanallastigi, sanalin/dijitalin anonimlestigi ve yayginlastigi bu yeni
surecte Ozellikle gelenek kuilttrinun fikri malkiyet haklarinin korunmasi, daha da énemli hale
gelmektedir. Ayrica yeni sorunlarin, yeni kiltarel ¢bztmlerin, dolayisiyla yaratmalarin da kayna-
gini olusturdugu unutulmamalhdir. Diger bir ifadeyle kultir, yenilik kékenli insani uyum sorunlar
icin yaratilan ¢dzimler bitinG olarak tanimlanabilir. Aslinda gelenek kultir, yeniliklere uyum
cabalariyla déniserek ve yenilerek gecmisten gelece@e aktariimaktadir.

Kdlturel yayilmacilik bugln dijital teknolojiler ve baglamlar araciligiyla gerceklestiriimek-
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tedir. Dolayisiyla kulttrel diplomasi alani da yeni ¢aga uygun olarak yeniden kurgulanmaya ve
isletiimeye baslanmistir. Bu nedenle teknoloji yaraticisi tlkelerle teknolojinin pasif tiiketicisi konu-
mundaki diger Ulkeler arasindaki ugurumun daha da derinlesecegdi 6ngérulebilir. Teknolojinin pa-
sif kullanicilar durumundaki tlkeler 6zgun kiiltirlerini (bilhassa yasayan somut olmayan kdltdrel
belleklerini) korumak, yasatmak ve gelistirmek konusunda daha fazla ¢caba sarf etmek zorunda
kalacaklar. Bu konuda Ulkeler, bélgeler ve kentler arasinda esitsizligin artabilecedi ve dijital bo-
linmelerin/yariimalarin ortaya cikabilecegi sdylenebilir. Emek yogun sosyo-ekonomik yapidan,
akil yogun yapiya gecis s6z konusu oldugundan yeni dénemde kultlr ve egitim alanlarindan
beslenen bireysel ve toplumsal “yaraticilik” daha da énemli hale gelecektir.

Bazi bolgeler ve kentler yaratici ekosistemleriyle inovasyon merkezlerine ddntsecekler.
Bu dénisumler kent yasamini, kaltirini ve markasini bigimlendirecektir. Akilli kentler yerlesik
kultarel ve toplumsal yasantiyr da degistirebilecektir. New York, Londra, Helsinki, Barselona ve
Amsterdam gibi inovasyon ekosistemlerine sahip, dijital teknolojiyi i¢csellestirmis, veri gudim-
10 kalkinmayi benimsemis kentlerin, kiltirel ve yaratici alanlarda da 6ne ¢cikmaya basladiklari
gdzlenmektedir. Bu degisim surecinde gelismis teknolojik altyapi sayesinde ge¢cmisin tek iglevli
kiltirel mekanlar yerlerini ¢ok islevli kilturel mekénlara birakmaktadir. Boylelikle kilttrel me-
kanlar verimli olarak kullanilabilecektir. Diger yandan kultir bu tir ekosistemlerde degismenin
yaratici yollarinin bulunmasina hizmet etmektedir. Kent yasaminin (kent kulttrtinin) 6zini olus-
turan kultirel bellegin, dolayisiyla yasayan kultirel mekanlarin akillanan kentlerde nasil koru-
nacagi ve gelistirelerek yasatilacagi konusundaki tartismalar devam etmektedir. Akillanan kent-
lerin ayni zamanda kulturel bellek kentleri olarak belirginlesmesi, teknoloji ile kultlrin paydas
olarak kent yasamini zenginlestirebilecegini gdstermektedir. Butlin bu gelismelere karsilik akilli
kentlerde insan faktérintn arka plana itildigi géristnun (Gurel, 2017: 61) kultirel yasamda da
yansimalari olacaktir. Nitekim akillanan ulagim, egitim, bankacilik, saglik bina ve givenlik gibi
alanlardaki ¢alisanlarin dnemli bir bélumunun isini kaybetmesiyle ilgili sosyo- kiiltirel yagsam da
ortadan kalkabilecektir. Buna karsilik kentlerin akillanmasiyla bos zamanlari ¢cogalan kesimlerin
kultdrel yasama katihmin artacagi da ileri surdlebilir.

inovasyon ekosistemleri, ilkelerin  gelismislik, dolayisiyla refah diizeylerinin
belirlenmesinde anahtar konuma sahiptir. Bu sistemlerin olusturulmasi ve geligtiriimesinde
sosyo-kiltirel altyapinin énemi buyUktlr. Yaraticilik Grind olan kultdr, ayni zamanda farkh
tirden yaraticilik faaliyetleri icin gerekli olan uygun altyapiyi ve ortamlari saglar. inovasyonun
6z0nu, 3T olarak da bilinen “teknoloji, yetenek (talent) ve tolerans” ve bunlar arasindaki gicli
baglar meydana getirmektedir. Bu baglarin kurulmasi ve giiclenmesi kiltirel yapi ve egitim sis-
temleri ile dogrudan ilgilidir.

Dérduncu sanayi devrimin yaratti§i temel sorunlardan birini giivenilir anlam kaynaklari
bulmak olusturmaktadir. Strekli cevrimici ve hiper baglantili bir dinyanin siber kalabaligi icinde
yalnizlagan bireyin yasadigi dislanmishgin giderilmesi icin “gercek” kultirel mekanlara, ortamlara
ve vesilelere ihtiyag vardir. Bu agidan bakihdiginda gelenegin, dolayisiyla kiltliriin gelecekte de
anlam kaynagi olmaya devam edecegi séylenebilir.

Hiper baglantili sanal diinyada farkliliklar bazen ayristirma ve bezdiri konusu olabilmek-
tedir. Ozellikle yerel veya gelenek killtiirii kdkenlilerin bu tiir uygulamalara maruz kaldiklari géz-
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lenmektedir. Gergekte ise ulusal ve yoresel farkliliklar yeni teknolojik kiltirel baglamin baslica
anlam, 6zglnlik ve zenginlik kaynaklari olarak degerlendirilebilmektedir. Sanal ve dijital teknolo-
jiler sayesinde dunyanin farkli kultirel belleklerinden yararlanilarak yeni yaratilar ortaya konula-
bilmektedir. Boylelikle ulusal ve kuresel 6lcekte hosgéru ve dostlugun gelistiriimesi ve pekistiril-
mesi saglanabilmektedir. Sonug olarak yeni teknolojiler, dolayisiyla kiltirler insanhgr ayristirmak
yerine, birlestirmek amaciyla degerlendirilir.

Dérduncu teknolojik devrimin en énemli gelismelerinden biri de sanal ve gergek mobili-
tenin hizlanmasi ve yayginlagsmasidir. Farkli nedenlerin (egitim, givenlik, saghk, ekonomi, poli-
tik, ailevi vb.) yaninda kultir de mobilitenin temel gerekcesini meydana getirmektedir. Bireyle-
rin yasamindaki bugiin cografya ve kdlturle ilgili sinirlar belirsizlesmeye baslamigtir. Stper hizli
cevrimicilik bireylerin diinyanin farkh kulturlerini tanimalarini ve deneyimlemelerini olanakli hale
getirmistir. Sanal ve dijital ¢oklu kimliklere sahip olma ve yénetme giderek yayginlasmaktadir.
Yeni dénemde geleneksel aile yapilari yerlerini kiiresel veya ulusétesi aile baglarina birakmak-
tadir. Aile ve topluluk merkezli geleneksel kiltirde yeni baglam kaynakli uyum sorunlari ortaya
cikabilmektedir. Bu durum kdlturel yaratma, icra, aktarim, deneyimleme ve i¢sellestirme sireg-
lerini degistirmektedir. Yeni ddnemde fiziksel ve dijital diinyalar, dolayisiyla etkilesim baglamlari
hizla birlesmektedir. Rastlantisal etkilesimler, bu sirecte daha da belirleyici hale gelmistir. As-
linda kultdr bir yaniyla rastlantilarin Grini etkilesimlerden dogmaktadir. Dijital iletisim aracla-
r 6zinde deneyim ve bilgi teknolojileridir. Bu nedenle de kultir( olusturan bilgi ve deneyimler
dijital diinyada kolaylikla kiiresel dolasima sokulmakta ve paylasiimaktadir. internet ve dijital
teknolojiler insanlar arasi etkilesim engellerini blylk 6l¢tide ortadan kaldirirken rastlantisal ve
eszamanl etkilesimleri kolaylastirmaktadir. Bu kapsamda geleneksel bilgi ve deneyim belleginin
kiresel dolagim kazanmasiyla birlikte kilttirel yaratma alaninin da ¢esitlenerek zenginlestigi go-
rilmektedir. Aslinda nesnelerin interneti gibi yeni teknolojiler kiilttirtin dolasim seklini, kapsamini
ve hizini énemli dlciide degistirmektedir. Ornegin nesnelerin internetinin bilgi edinme kaltirind
hizlandirdigi (Greengard, 2017: 157), insanin kelimeler denizindeki dalgighktan yuzeyde Jet
Ski'yle dolasan birine dénustigu ve insan beyninin teknojiye uyum saglamak igin evrimlesecegi
(Carr, 2011; aktaran S. Greengard, 2017: 157) belirtilmistir. Kultir aktorlerinden bagimsiz olarak
kaltarel yaratmalarin sanal seyahat glcu artmakta ve yayilma alani kiresellesmekte, dolayisiy-
la olgunlasmasi ve yeni yaratmalara kaynaklik etme yetenegdi gelismektedir. Gegmisteki sozlu,
yazili, gérsel, gorsel-isitsel olarak yaratilan ve korunanlarin sanal-dijital dinyaya akisinin mim-
kin ve kolay hale gelmesi, yaratici etkilesimlerin dnemini de belirginlestirmigtir. Diger yandan
6zgunlukler caginda gelenek kiltirinun degeri ve 6nemi daha da artmistir. Ulagim sektérindeki
gelismelerle birlikte yetenek hareketliligi diger alanlar gibi killtirel yagsam ag¢isindan da yaraticiligi
gelismesini saglamaktadir. Ozetle mobilitenin hizlanmasi, kiltirel agidan olumlu gelismeleri de
beraberinde getirmistir.

Buna karsilik kultriin 6zellikle sosyal medyada olumsuz kullanimlara, carpitmalara ve
propaganda igeriklerine déntstirilebilmektedir. Ozellikle cocuklar ve genclere yénelik bu tiir
olumsuz uygulamalarin énlenmesi yeni dénemin glvenlik konularindan biri haline gelmistir. Kul-
tur kékenli bu tar istismarlarin birey ve topluluklarin karar alma sureglerini de etkileyebilmektedir.
Bu kapsamda kdilturel gesitliliklerin ayrimci yaklagimlarin araci haline getiriimesinin engellenmesi
uluslararasi igbirligini de gerekli kilmaktadir. UNESCO basta olmak Uzere kuresel kuruluslarin
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yeni teknolojik ekosistemlerin kulttrel cesitliliklerin insanligr birlestirecek sekilde degerlendiril-
mesine ydnelik calismalarini artirmalari akilci olacaktir. Béylelikle kultirtin glvenli ve mutlu bir
yagsam yaratma islevi yasama gegcirilmis olacaktir. Netice itibariyle kultr, bireysel ve yéresel ¢e-
sitliliklerin yarattig ortakliklarla insanligi birlestirebilecek en dnemli enstrimandir.

Kiresel populer kilttr ve tiketim kiltird hiper baglantili ve strekli ¢evrimici sanal-dijital
baglamda ulusal ve yéresel gelenek kulturleri Gzerindeki etkileri artirmaya baslamistir. Yayginla-
san baglantili sistemlerin bireysel, dolayisiyla toplumsal faaliyetleri, davranis bigimlerini ve sosyal
normlari yeniden belirleyip yapilandiracagi belirtiimistir (Greengard, 2017: 13). Bu kapsamda
gelenek kultirinin sahipleri veya digerleri tarafindan ag diinyasinda farkh tirden iceriklere do-
nisturdlmesinin de etkisinden séz edilebilir. Bu siirecin yeni ¢agla uyumlu yasayan kultir miras
yonetimi yontem ve yaklagimlariyla yénetilmesi gereklidir. WIPO’nun bu yéndeki belleginden
oncelikle yararlanilabilir. Bu konuda yeni yasalarin, normlarin, etik standartlarin ve benzeri yasal
ve idari dizenlemelerin olusturuimasi ve uygulanmasi gereklidir. Aslinda yasamdaki her tarli
dizenlemenin (norm, standart, yasa, ilke vb.) yasama gegcirilebilmesi éncelikle kultirel alanda
tartisiimasini, deneyimlenmesini ve olgunlastiriimasini, dahasi kiltire uyumlu hale getirilmesini
gerektirmektedir. Dolayisiyla dérdiincu sanayi ve teknolojik devrimle ilgili dizenlemelerin kilturel
yaplyla uyum sorunlarinin yeni yeni ortaya ¢cikmaya bagsladigi gdézlenmektedir. Kiltur ve yeni
dizen iligkileri her iki yakayi da bicimlendirmektedir. Birey ve toplum surekli degisen ve doénu-
sen kulturayle yeni ¢caglara sorunsuz bir sekilde uyum saglayabilir. Sonugta kultdr, insanoglunun
uyum ¢abalarinin bir Grina ve aracidir.

Hiper aglarin getirdigi temel olgulardan biri de kultirel alandaki vahsi ve yapi bozucu
ticarilesmedir. Kultaran, bilhassa da gelenek kultirinin ag toplumunun e- ticaretinin metasina
dénustirilmesinin belirtileri yogun bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Bugiin internet hizla “sanal
gelenek AVM'si” donusmektedir. Anlam ve baglamini yitiren kiltirel Grinler, bizzat gelenegin
temsilcileri veya aracilar tarafindan metalastirimaktadir. Diger yandan siradan Grlnler gelenek
kultarayle buyulenerek ve cekicilestirilerek sanal pazara sunulmaktadir. Geleneksel bilgi ve de-
neyim merkezli Griinlerle ilgili gelenek digi ticari aktdrlerin tescil faaliyetlerindeki artis, bu konuda
dikkat cekici bir gelismedir. Gelenek kdkenli pek ¢ok riin ve uygulama bu kapsamda tescille-
nerek/patentlenerek anonim kullanim 6zelliklerini yitirmeye baslamistir. Dogal ve organik bes-
lenerek saghkl kalma egiliminin de yayginlasmasiyla bu tir ticari tescil faaliyetlerinin daha da
artabilecegi sdylenebilir. Yeni dénemde saglikli, mutlu, haz ve dinlence odakl bir yasam hedef-
lenmektedir. Bu asamda 6ncelikle gelenek Urinlerinin dogasina uygun olarak kiresel dlcekte
degerlendirilebilmesiyle ilgili bireysel ve toplumsal farkindaliin ve bilincin gelistirimesinde yarar
vardir. Gelenek 6zgunluklerinin sanal sofranin tatsiz katiklarina dénustirilmesi akilci politika ve
projelerin gelistiriimesi gibi cabalarla énlenebilecektir. Diger yandan “bireyi esas alan” yaklagim-
lariyla yeni ¢cagin saglik teknolojileri ile geleneksel tarim ve hayvancilik, halk mutfagi ve gelenek
hekimliginin bitiinlesmeye basladigi gézlenmektedir.

Ben-merkezli bir toplumsal yapinin veya tekilligin yayginlasmasi dérdlincii sanayi devri-
mi kapsamindaki dijitallesmenin sonuglarindan biri olarak degerlendirilmektedir. Tekilligin artigi
oncelikle sosyo-kdltirel mekan, toplumsal kimlik, norm, deger, iliski, etkilesim, kiltirel bellek
vb. alanlari etkileyecektir. Yerlesik yagsam kultura kaliplari ve kodlari yeniden bigimlendirilmekte-
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dir. Sadece bilisim degil, mulkiyet ve kimlik anlayislari, mahremiyet duygusu, paylasim anlayisi,
uretim-aktarim-tiketim kaliplar veya bicimleri, is ve bog zaman tanimlari ve kabulleri, etik, hiye-
rarsik yapilar, meslekler, aile iligkileri, egitim sistemleri, glivenlik, ekonomi ve siyaset gibi farkli
alanlarda da kokli degismeler meydana gelmeye baglamistir. Yasamdaki her sey yeniden tanim-
lanmaya ve kurgulanarak isletiimeye, sonuglar yerine sire¢ odakl yaklagimlar benimsenmeye
baslanmistir. Gegmis, yapay zekaya devredilirken ani yasamak yUceltiimektedir. Dijital kimlikler
ve varliklar bireysel ve toplumsal yasamda éne ¢ikmaktadir. Dolayisiyla dijital kiltarel kimlik ta-
nimlamalari yeni dénemin temel arastirma alanlarindan birini olusturacaktir. Yasam suresinin
uzatilmasi, tasarim canlilar, insan beyniyle ilgili néro-biyolojik yénetsel calismalar yeni denem-
de etk alanindaki tartismalarla daha yogun bir sekilde irdelenecektir. Ag toplumu (ayrintili bilgi
icin bkz. Dijk 2016) Uyeligi, yerlesik yapilar kokli donlstimlere zorlamaktadir. Yeni bireysel ve
topluluk bicimleri ortaya ¢ikmaktadir. Bir bagka goris ise yeni dénemde yonlendiriimis icerikle-
rin yayginhgi, mahremiyetin kaybi ve sirekli izlenme endisesi nedeniyle bireyin toplumsal karar
alma siireclerine olan etkisinin azalabilecegi yolundadir. Dijital diinyanin hizl, kolay ve sinirsiz
erisilebilirligi, disuk maliyeti ve klreselligi yeni etkilesim ortamlarinin ve bigimlerinin yaratiima-
sina neden olmaktadir. Bdylelikle birey yerel sinirlamalari asarak farkli kultirel yaratma, icra ve
aktarim ortamlarindan yararlanabilmektedir. Bu da sosyo-kdltlrel degismeleri hizlandirmaktadir.
Yerlesik, topluluk merkezli kilttrel yaratma, aktarim ve yasatma sirecleri gbzden gegcirilerek ye-
niden diizenlenmektedir. Birey, toplum, kiltiir ve yasam yeniden “resetlenerek formatlanmakta”
veya bicimlendiriimektedir. Bu slirecte gecmise ait nelerin ayakta kalacagini zaman gésterecek-
tir. Diger taraftan kiltirel yasamin (yerel) bireysel alaninin yeni dénemde gelisecegi 6ngordlebilir.

Sanal diinyanin siber populer kultur i¢eriklerini yayginlastirdigi bilinen bir gergektir. Bu
kapsamda asil sorun gelenek kultirl igeriklerinin yeni baglamda dogasina uygun olarak nasil
paylasilacagi ve deneyimlenecegidir. Oncelikle gelenek killtiirii temsilcileri elektronik kiiltir bag-
lamindan farkl boyutlarda etkilenmektedir. Nitekim artiriimis gerceklik ¢aginda yerlesik altyapi
ve sureclerin yaninda, deneyimler ve tavsiyeler alaninda da degismeler ve ¢dzllmeler ortaya
cikmaktadir (King, 2016: 244- 245). Dolayisiyla gelenek toplumunun deneyimler belleginin is-
levselligi ile rehberligi, sanayi ve teknolojik devrimlerin dzellikle baglangu dénemlerinde gézden
geciriimekte, cok kere de etkisizlestiriimektedir. Ozellikle s6zlil, yerel ve geleneksel toplumlar igin
kaltar, temel referans olarak kabul edilmektedir. Bir bagka ifadeyle gelenek kultirti, gelenekselin
referanslarinin bitinidur. Bu nedenle referanslarin degis(tiril)mesi toplumun ve kultirin degisti-
rilmesi anlamina gelmektedir. Bu sure¢ 21. asrin farkli bigimlerle tekrarlanmaktadir.

Tamamen dijital kiltirle ve baglamda yetismis kusaklara ydnelik kaltirel aktarim
siireclerinde yeni sorunlar ortaya cikmaya baslamistir. Orgiin, yaygin ve sargin egitim ve kiltirel
aktarim alanlari, araclari, sistemleri ve ydntemleri yeni ¢cagla birlikte degismektedir. Yeni kusak-
larin egitiimesi ve kltiirlenmesi eski/yen kusaklarla gergeklestirimeye calisiimaktadir. Ogrenci,
yeni bir terimle “deneyimleyici’(6grenci) degistiginden “deneyim rehberi’nin (6gretmen) de
degismesi gereklidir. Ayni sekilde bilgilendirme ve sinav eksenli yapinin yerine, “deneyim ve
etkilesim mekanlari” (okullar) ile egitim diizeni, programlari, araclari, yaklagimlari ve ydntemleri
yeni ¢caga uygun olarak yeniden olusturulmasi gereklidir. Bugun dijital ¢agin géc¢ebelerinin yerli-
lerini egitmek ve kdlturlemek gibi ilging bir durum séz konusudur. Dérdiinct teknolojik devrimin
sundugu olanaklarla gecmis nesillerin on yillari alan egitim ve kultur yeterliliklerine yeni kusaklar
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¢cok daha kisa bir surede ulagsabilmektedir. Bu nedenle yerlesik egitim ve kultirleme kaliplari-
nin gdzden gegiriimesi gerekmektedir. Gegmis kiltlrel zamanlarin yavaslhg: ile dijital cagin hiz
karsi karsiyadir. Gelecekte “gercek” egitim ve kiltir mekanlari ve ortamlar “yaratici etkilesim,
derinlesme, yavaglama ve rahatlama” iglevleriyle éne c¢ikabilecektir. Hiper ¢evrimicilikle stper
hizl etkilesimler yasayan dijital cagin bireyi farkh kultirel yaratmalarin pesinde gidecektir. Bu ko-
nudaki en temel sorunlardan birini kiltirel, dolayisiyla bireysel “derinligin yitiminin, yizeyselligin
yayginlasmasinin” olusturacagi unutulmamalidir. S6zli ve yazili-basili kiltiirel ddnemlerin “ol-
gunlagma” stirecine yeni dénemde rastlanamayabilir. Buna karsilik kultirin bireysel ve toplumsal
derinlik kazandirma iglevi, yeni dénemde daha énemli hale gelebilir.

Asil tartisiimasi gereken konulardan birini de yasayan kultarel miraslar ve kimlikleri olus-
turan kaliplarin yeni ddénemdeki durumudur. Her sanayi ve teknoloji devrimi kendi kaliplarini ya-
ratarak bireyi, toplumu, kiltiri ve yagsami bicimlendirmektedir. Dérdiinct sanayi devriminin de
kendi kaliplari belirginlesmeye ve etkinlesmeye baslamistir. Bugliinun dijital-sanal kultir kaliplari
6nceki nesilleri degistirdigi gibi, kendi kusagini da olusturmaktadir. Bu slregte sdzli-gelenek
kaltarana ve yazili-basili kiltara olusturan kaliplar belirsizlesmektedir. Sonugta her yeni, dncekini
oncelikle kalpdisilariyla eskitir. Yeninin bu kalipdigiliklari, zamanla yeninin kaliplarina déndsur.

Kiltir kusaklari ve topluluklari, milletleri birlestirir. Buna karsilik diger faktorler bir yana,
18. asirdan bu yana sanayi ve teknoloji kusaklar, topluluklar ve uluslar arasindaki farkhlagsmanin,
ayrismanin temel nedenleri arasinda goésterilmistir. dérdiincii Sanayi devriminin s6zi edilen ay-
rismayi daha artiracagi siklikla dile getirilmektedir. Bu ayrismanin bireysel ve toplumsal kimlik, i¢
ve dis glivenlik ve baris, diinya gortisii vb. Gizerindeki etkilerinin boyutu heniiz tam olarak deger-
lendiriimemistir. Bu slrecte dogal ve insani olan (icgérii, merhamet, empati vb. degerleri iceren
ve i¢sellestiren) gelenek kiltirinin gelecegin sorunlarinin ¢dézimlenmesi saglayabilecegi soy-
lenebilir. Burada kultiirtin, dolayisiyla folklorun temel islevlerinden biri olan “sorun ¢dzlculuge”
dikkat cekmek gereklidir. Her teknolojik devrim, kendi populer kiltlirini insa ettiginden éncekini/
lerini etkisizlestirmektedir. Gelenek kiltirinin baglam ve islev degismeleriyle yeni ddnemde ana
“referans kaynagi ve uyum sigortasi olma” islevlerini strdurip siirdiremeyecegi belli degildir.
Nitekim yapay zekanin veya teknolojik aklin, geleneg@in sorun ¢ézme islevini ele gegirmeye bas-
ladi§1 gézlenmektedir.

Her sanayi devrimi bir éncekinden/lerden beslenerek gulgli, yaygin ve etkin hale gelir.
Bireyler ve toplumlar bu gu¢ ve olanaklardan adil bir sekilde yaralanabildikleri oranda dinyada
dostluk ve baris gelisebilecektir. Asil soru internet ve mobil telefonlarin bireyler Gizerindeki etki-
lerinin buglin éngorulebilir olmasina karsilik, 6zellikle yapay zeka, nesneler interneti, nano ve bi-
yo-teknolojik tasarimlar gibi alanlardaki gelismelerin degisim ve déntusumdeki etkileri henliz tam
olarak 6ngorilememektedir. Bu tiir gelismelerin bazi etik ve manevi sorunlar dogurabilecegi sik-
likla dile getirilmektedir. Dolayisiyla bu tur soru ve sorunlar kiltlrel alanda da bazi degisikliklere
neden olabilecektir. Gelenek kultlrinin ve temsilcilerinin karsisinda bu kez onlari kendilerinden
daha iyi tanima potansiyeline sahip algoritmalar ¢cikmistir. Yeni nesil gelenek kultiriinde yetismis
olanlar, atalarin 6gutleri yerine yapay zekanin/algoritmalarin dogrulugu test edilmis tavsiyelerine
6nem verebilirler. Rehberin kimligi, bireysel ve toplumsal yasamla birlikte kiltlir(i de bigimlendirir.
Yasamdaki degismeler, yeni rehberleri ortaya ¢ikarmaktadir. Yeni dénemin rehberlerinin etkisi

220

Prof. Dr. Nebi 0ZDEMIR



Genel Konular

yazili- basili kiltir ile eski medyaninkinden kat kat fazla olacaktir. Yapay zeka/algoritma kltir(
karsisinda gelenek kulturine gliven ve baglilik konularinda bazi sorunlar ortaya ¢ikabilecektir.
Kultar, gecmigle ilgili olmakla birlikte gercekte bugtin ve gelecekle ilgilidir. Bu islev, algoritmalar
tarafindan Ustlenilebilir. Algoritmalarin gelecek aynasi, gelenegin gegmisi gdsteren bugulu ay-
nasina gére oldukca parlak ve nettir. Algoritmalarin etkisindeki insan ve toplum 6zgunliguna
ve cesitliligini korumakta zorlanabilecektir. Bireysel ve toplumsal cesitliligin yitirilmesi, kulttrel
acidan sorunlara neden olabilecektir. Bu konuda neo-luddist (teknoloji karsithgi; ayrinti icin bkz.
King, 2016: 24- 28) bir tutum benimsenmesi yerine teknoloji ile uyumlu yasatma yaklasimlarinin
ve politikalarinin gelistiriimesi ve uygulanmasi akilci olacaktir.

internet ve sosyal medya bir taraftan sinirlari kaldirmakta, diger taraftan da kendi sinirlarini
koymaktadir. Gelenek kultirl yerine sanal- dijital olarak “kalabahgi izleme” (Greengard, 2017:
57) olanagi sunan sosyal medyadaki egilimler bireyi ve toplumu degistirirken kultira de dénus-
tirmektedir. Bu surecte belirsizlesen s6zli ve yazili-basih kiltir belleklerine yonelik olarak far-
kindalik kaybi ortaya cikabilir. Bu durum ilgili birey ve toplumlarin kendi kultirlerini éteki kul-
turlerle kargilastirmasini, objektif bir sekilde degerlendirmesini ve etkilesmelerini engelleyebilir.
Oncekinin, sahip oldugunun, digerinin farkinda olmayanlar kendilerine sunulani 6zgiin ve degerli
olarak kabul ederler. Bu nedenle sdzlii ve yazili- basili kilturiin de dijital diinyada veya dérdincu
teknolojik devrim baglaminda dogasina uygun olarak yer alabilmesinin yéntemlerinin ve uygu-
lamalarinin gelistiriimesi gereklidir. Segeneklerin bollugu, kiltlrel zenginlesmeyi ve yasamsal
cekiciligi beraberinde getirir. Diger yandan yasam igin anlamin ve derinligin éneminin bilincinde
olanlar dijital- sanal diinyada ¢ok kere ¢esitlilik olarak sunulanlarin tektarliliginin ve yuzeysel-
liginin kolaylikla farkina varabileceklerdir. Bireylerin yetistikleri kultlre (s6zlu, yazili-basil kiltir)
yasamlarinin sonuna kadar genellikle sadik kaldiklari gérulir. Buna karsilik kisa stirede ve hizla
yaratilan, paylasilan ve deneyimlenen dijital- sanal kiltlr agisindan s6z konusu derin iliskiden ve
bagliliktan s6z etmek icin erkendir. Diger yandan gelenek kultirt veya yazili/basih kultir baghlik-
la yaratilir ve yagatilir. Belki de yetigilen kulttre baglilik bireysel ve toplumsal derinlik duygusunun
da kaynagini olusturmaktadir. Ozetle yiizeysellik ve pargalanmislik nedeniyle sanal-dijital kiiltiire
karsi bireysel ve toplumsal agidan baglilik ve aitlik sorunlar dogurabilecektir.

Bireysel ve toplumsal olarak teknolojiyle olan iligkilerin gelismesi sosyo- kultlrel yapilar
tzerinde genellikle olumsuz etkiler yapabilecegi siklikla ifade edilmektedir. Bu endiseler en azin-
dan dijital-sanal kultar baglamindan énceki dénemlere ait kultir, dolayisiyla gelenek kdltird igin
s6z konusu olabilir. Gelenek kulttri kdkenli toplumsal beceri ve iligkiler, dijital dinyada etkisiz-
lesmeye baslamistir. Ornegin géz temaslari, beden dili okumalari, yiiz yiize ve derin konusmalar
yeni dénemde 6ncelige sahip degildir. Birbirimizle daha az, teknoloji ile daha fazla zaman ge-
cirilmeye baglanmistir (Greengard, 2017: 187). Gelenek kultiri dogal ve ylz yize etkileslerin,
milenyum kultard ise sanal- dijital etkilesimlerin Granudir. Bu iki yapi arasinda dengenin kurul-
masi oldukga énemlidir. Damitiimig igerikleri hizli bir sekilde tiiketmeye alismis dijital kaltur nesli,
yazili- basili kultiran temelini olusturan uzun okuma-yazma eylemleri icin yeterli sabra sahip
degildir. Bu durum yazili- basili klltir agisindan yeni ddnemde bazi olumsuz durumlarin ortaya
cikabilecegini géstermektedir. GUnunidn buyuk bir b6limini ¢cevrimigi olarak gegiren bireyin diji-
tal- sanal kilturin digindakilere ilgi gdstermesi icin pek de zamani bulunmamaktadir. Dolayisiyla
farkli kalturle bigimlenen dijital nesil dogal olarak sézlti/gelenek kilturt ile yazili/basili kultur kod-
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larina yabanci olabilir. Buglnin kulttrel etkilesimleri hiper aglara gerceklestiriimektedir. Dolayi-
siyla yeni dénemin kulttri de sanal- dijital diinyada yaratiimakta ve paylasiimaktadir. Bu surecte
sureklilik temelli gelenek kultarlyle yazili- basih kultrtun hiper aglarin iceriklerine dénustirilerek
icinin bosaltiimasi s6z konusu olabilmektedir.

Diger yandan icerik bollugundan kaynaklanan surekli gegislerin zorunlulugu bireyin
dikkatinin kesilmesine, dagilmasina neden olmaktadir. Nicholoas Carr dijital sularda ne kadar
cok zaman harcanirsa, dikkat Gzerinde kontrol kayboldugundan, bilissel yeteneklerin iginin bo-
saltildigini vurgular. Carr, ayrica agin tasarim geregi bir kesinti sistemi ve dikkati bélmeye y6-
nelik bir makine olduguna dikkat ceker (Schwab, 2016: 113). Ayni sekilde Herbert Simon da
enformasyon zenginliginin dikkat yoksullugu yarattigini belirtir (Schwab, 2016: 113). Bu agidan
bakildiginda bireyin, dolayisiyla toplumun devralinan kilttrel bellekle baglarinin zayiflayabilecegi
sOylenebilir. Gelenek kultirl ile yazili-basili kiltir yogunlagsmayi ve derinlesmeyi 6nemserken,
dijital kaltar dikkat daginikhgindan veya kesintisinden yararlanir. Dikkat sirelerinin kisalmasinin
hiperlink diinyasinin anlik haz mentalitesini ve kiltirinU beslerken kdltirel yaratma eylemenin
6zUn0 olusturan elestirel duslince kabiliyetinin geriledigi vurgulanmistir (Greengard, 2017: 162).
Diger yandan hiper hizlilik ve ¢cevrimigililikten bunalan bireyler zamanin yavas aktigi (dénemlerin
aranU) gelenek kultdrt ve yazili- basili kulttr ile sagaltilabilir. Pico lyer'in ifadesiyle “hizlanma
c¢aginda yavas gitmekten daha keyif verici bir sey olamaz; dikkat dagiimasi ¢aginda dikkat ayi-
rabilmek kadar lUks bir sey olamaz; surekli hareket ¢aginda sessiz sakin oturmak kadar acil bir
sey olamaz” (Schwab, 2016: 113). Aslinda kultrlerin kendi zamanlarinin, dolayisiyla hizlarinin
bulundugu sdylenebilir. Gegmiste yaratilan kulttrler yeni dénemlerin mola verilen zamanlarinda
anlam ve derinlik kazanma, rahatlama, yenilenme ve canlanma kaynaklari olarak degerlendirile-
bilir. Bireysel ve toplumsal dijital sarmaldan ancak bu sekilde gikilabilir.

Kdltar, iletisimin Grind ve kendisidir. Gelenek kultiri yiz yize iletisimden dogar. Gele-
neksel toplum da kiltiirtiyle iletisim kurar. Ozellikle medya ve diger iletisim teknolojileri alanindaki
gelismeler iletisimin kayit ve aktarim araglari zerinden gergeklestiriimesini saglamistir. Boyle-
likle 6zel ve kamusal alandaki iletisim bilisim teknolojisinin yénetimine, dolayisiyla yénlendirme-
sine devredilmigtir. Bu durum 6zellikle gelenek kultirl Gzerinde degisim ve dénisimlere neden
olmus ve olmaya da devam etmektedir. Daha 6nce gelenek kultirinin, dolayisiyla temsilcilerinin
ybénetiminde olan yerelin 6zel ve kamusal yasaminda medya teknolojilerinin bicimlendirici etkisi
belirginlesmeye baslamistir. S6zU edilen 6zel ve kamusal alandaki bilisimin medya teknolojilerine
veya aktdrlerine devriyle birlikte gelenek kiltirindeki degismeler ve dénlstmler de hizlanmigtir.
Ozellikle akilli telefon kullaniminin yerelde yayginlasmasi, bu siiregte etkili olmustur.

Gelenek kdltira yerelin kamusal ve 6zel alan ayriminda da belirleyicidir. Bir yaniyla ge-
lenek kultirl 6zel ve kamusal alan araliginda veya etkilesiminde yaratilmistir. Gelenek kdlttri
araciligiyla yerelin kamusal ve 6zel alani diizenlenir. Gelenek, sahibine 6zelini istendik sekilde
kamusal alana tasima olanagini sunar. Oznellik orani gelenek iiriiniinin, mekaninin ve temsilci-
sinin cekiciligini ve kaliciligini belirler. Dérdiinct sanayi devriminin muhtemel sorunlarindan birini
mahremiyetin, dolayisiyla bireysel varligin/kimligin korunmasi olusturacaktir. Buglin parmak ve
retina izleri, dogum ve evlilik tarihleri, telefon numaralari, 6zel arkadaslar, fotograflar, seyahat,
soy ve 6grenim bilgileri vb. bireysel veriler dijital ortama géndlli veya zorunlu olarak kaydedilip
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paylasilirken mahremiyet alaninin tanimi ve sinirlar belirsizlesmektedir. Ginimuizde bireyler ve
toplumla ilgili pek ¢cok veriye (sosyo-ekonomik, politik ve kiltirel tercihler, davranis ve tliketim ka-
liplari vb.) kolaylikla ulasilabilmektedir. Yeni cagda kimligin gizlenmesi gliclesmektedir. Sanal-di-
jital baglamda Ucretsiz hizmetlerin (ki sanal-dijital dinyadan karsiliksiz yararlanilamaz) karsiligini
kimlik bilgilerinizle éderken gelenek kultari kapsaminda temsilcilerinden veya meraklilarindan
herhangi bir bedel (licret veya 6zel bilgi) talep ediimez. Aslinda gelenek kultiirQ, sanal-dijital
dinyanin sunamadiklarini sunar. Burada yasadisi mahremiyet ihlalleri ile ilgili bilgilendirici site ve
uygulamalarin yayginlastiriimasina isaret etmek gereklidir. Glvensiz baglam, birey ve toplumu,
dolayisiyla kulturt olumsuz etkiler. Benzer sorunlar toplumsal- kultirel kimlik alaninda sanal-di-
jital dunyada istismarlarla ortaya ¢ikmaktadir. Strekli gdzetlenme olgusuyla uysallastirilan birey
ve toplum mahremiyetini de kaybetme korkusuyla dengesini kaybedebilir. Bugiin internette pek
cok kdy sitesinde yerelin ebesinin sandigini kendi eliyle actigi gézlenmektedir. Boylelikle gelenek
kaltarinun yarattigi gizem ve biy(, sanal aglarda sahiplerince bozulabilmektedir. Bu durumun
toplumsal, psikolojik, politik ve de kdltlrel boyutlari bulunmaktadir. Kiltirel benligin ve kimligin
dijital diinyada nasil deg@isecegi ve ddnusecegdi sorunu oldukga énemlidir. Bu etkinin bozucu mu,
yoksa gelistirici mi olacagdi konusu teknolojinin kullanim bigcimi ve amaci belirleyecektir. Gelenek
kaltari gegcmiste oldugu gibi bugiin ve gelecekte de birey ve topluluk agisindan mahremiyetin,
huzurun ve guvenligin korunmasindaki islevini stirdirmeye devam edebilir. Sonucta gelenek kdil-
turl ortak mahremiyet iceriklerini de kapsamaktadir.

Teknolojik ilkelerin zaman i¢inde kiltirel normlarin tamamen veya kismen yerini alip al-
mayacagi konusu belirsizligini korumaktadir. Bireyler bilingli veya farkinda olmaksizin teknolojik
ilkelerle zamanla daha uyumlu hale gelebilmektedir. S6z0 edilen uyumun orani dl¢istinde kultu-
rel yasam degismektedir. Ornegin sosyal medya ilkelerine uymak kullanicilar igin bir zorunluluk-
tur. Aksi halde sosyal medyada yer alinamaz. Buna karsilik gelenek kultlrdi normlarina uymak
konusunda, baglam ve islev degismelerinin de etkisiyle esnek davranilabilir. Bu durum gelenek
kdltaranun toplumsal ve bireysel yasami dizenleme islevinin etkisizlesmeye basladigini, son
dénemdeki gelismeler bu slrecin daha da hizlandigini ortaya koymaktadir.

Dijital devrim gelenek kultirinin parodilestirilerek fosillestiriimesine neden olabilir. Ge-
lenegi olusturan kaliplasma egilimi ile gelenek disi dinamiklerin gelenegi kaliplastirmasi fosil-
lestirme slrecini hizlandirabilir. Geleneg@in bugininin ve geleceginin yeni kaliplasmalar ve kat-
manlasmalar nedeniyle belirsizlestigi ifade edilebilir. Her kultir bir éncekini/lerini fosillestirmeyi
hedefler. Bu sire¢ ge¢cmise ait olanin islevsizlestiriimesi, anlaminin belirsizlestiriimesi, hatta
mizahilestiriimesi seklinde goérulur. Nitekim yazili-basili kiltur, beslendigi sézIi kaltird zamanla
fosillestirmeye calismistir. Dérdiinci sanayi devriminin dijital kilttiri de kendisinden énceki kul-
turleri fosillestirme egilimine sahiptir. Buna karsilik gelenek kultura surekli glincellenerek ve da-
mitilarak gegmisten buguine tasindigindan, dijital veya yazili/basili kultirdeki gibi atil ve gereksiz
bilgi, triin ve uygulama icermez. Dijital bellek gtincellenirken atil atik icerik Uretir.

Gelenek kilturu etkilesimler halindeki paydas gelenekler butiundidar. Gelenekler arasin-
da kultirel genetikten kaynaklanan baglar bulunur veya bu baglar kiltiirel genetigi olusturur.
Bu nedenle gelenek kiiltiriinde cesitlilik, birbiriyle etkilesim icindeki kdkensel bagliliktan dogar.
Dijital kaltGrin boélinmaslagi karsisindan gelenek kdlttrd birbirini tamamlayici ve bUtincil bir
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yapli arz eder. Bu yapi nedeniyle gelenek kilturi degisim- dénlsim icin gerekli olan yeni bag-
lamlara uyum konusunda esnektir. Gelenek kltirtinde islevsellik egemendir. Yazili- basili kil-
tir gibi elektronik kultir de kaliplagsmaya sanildiginin aksine daha ¢ok egilimlidir ve kaliplarin
coklugundan ve cesitliliginden bu durum genellikle értilmekte veya fark edilmemektedir. Diger
yandan dijital kilturel baglam etkilesim alanini belirlediginden gelenegi olusturan kultirel genetik
Uzerinde bozucu etkiler yapabilir. Bu baglarin gevsemesi veya ¢ézulmesi gelenek kualttranin
etkisizlesmesine yol acabilir.

Paylagsmak, kiltirin 6zUnU ve yaratiima gerekgesini meydana getirir. Gelenek kiltura
etkilesim baglamindaki paylagimlarin batinadar. Ag kiltirG de paylasim Gzerinde kurulmus ve
gelismistir. Her dénemin paylasim bicimi ve igerikleri farkhidir. Gelenek kdltiriinde canli/dogal
s6zln (ses ve hareket) eszamanlh paylasimi, yazil- basil kultirde ise kayitl s6zin art zamanh
paylasimi esastir. Dijital- sanal kiltir baglaminda iceriklerin (isitsel, gérsel, gérsel-isitsel) es veya
art zamanl olarak paylasimi mimkinddr. Bu nedenle elektronik kilttr, sézin teknolojilestigi
ikinci s6zIU kultar olarak tanimlanmigtir (Ong, 1995). Son iki kiltir dénemiyle birlikte teknoloji-
nin paylasimdaki payi ve etkisi artmaya baslamistir. Dérdlnci sanayi devriminin yasandigi 21.
asrin basinda ise gelenek kultirinin 6zUn0 olusturan dogal, canli, yuz yize iletisim/etkilesim/
paylasim bilisim teknolojilerinin etkinlesmesi ve yayginlagsmasiyla 6nemsizlesmektedir. Gelenek
kaltarantn dogal ve topluluk merkezli paylasimlari yerine teknoloji ve tekillik merkezli paylagimlar
6ne cikmaktadir. Dolayisiyla da gelenek kulttrt aktérlerinin topluluk adina gelenek yaraticiligr,
temsilciligi ve rehberligi islevleri kaybolmaktadir.

Dogal ve canli icra ortamlarindaki temsilcileri sayesinde gelenek kultliri belledi gegmisten
bugline ve gelecege tasinmaktadir. Yazili- basili kiiltirde ise genellikle kayith Griinlerle (mermer
kitabeler veya anitlar, kil tabletler, yazmalar, basmalar vb.) kiltiirel bellek depolanir, paylasilir ve
aktanlir. Fonograf, fotograf, plak, film, video vb. Griinler sayesinde éncelikle s6zIU klturel bellek,
kagit belle@inin yerine, farkli tlirden yapay belleklere aktarilarak yasatiimaya baslanmistir. 3. Sa-
nayi devriminin 6zt durumundaki bilgisayar alanindaki gelismeler sayesinde hiper veri bellekle-
rinin yaratiimasi mimkiin hale gelmistir. Son dénemde nesneler interneti, bulut bilisim ve yapay
zeka gibi alanlardaki gelismelerle veri Uretimi, depolanmasi ve paylasimi sireclerindeki insana
ve materyale bagimhhk ortadan kaldiriimaktadir. Bugln algoritmalar sadece veri Gretimi ve de-
polanmasi asamalarinda degil, veri isleme/anlamlandirma, kullanma ve ydnetimi kademelerinde
de gorev yapmaya baslamistir. Bir baska deyisle gelecegin kilturel bellegi tamamen insani tre-
timlerden olusmayacag séylenebilir. Kiltirel bellegin yapaylasmasi/dijitallesmesi, dogal olarak
kultarel bellek kaynakh yeni yaratma faaliyetleri de degistirmektedir. Hatta yeni klturel Gretimle-
rin algoritmalarin eseri olabilecegi ileri strulebilir. Yakin dénemde yapay zeka Grinl romanlara,
tiyatro eserlerine, film senaryolarina, kdse yazilarina, mizik eserlerine, karikaturlere, animasyon-
lara, elektronik oyunlara, moda tasarimlarina vb. rastlamak olagan hale gelebilecektir. Robotlar,
rutin igleri coktan insanlardan devralmistir. Bir de buna yaraticilik faaliyetlerinin yapay zekanin
eline gecmesi eklenmektedir. Bu slrecte insanin kendisiyle ilgili islev, anlam, deger, hatta varlik
sorgulamalari ise gelecegin temel etik tartismalarinin temelini olusturacaktir.

Gelenek kilturunun insani bellegi, strekli degisim ve dénusiim halindeki dinamik ve canli
bir bellegi ifade eder. 21. asrin basindaki dijitallesme ile birlikte kilttrel bellek ebedi dijital bir bel-
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lege déniismeye baglamistir. Bugln dijital mirastan veya sanal baglamdaki dijital ayak izlerinden
s6z edilmektedir. Bu durumun gelenekler tUzerindeki etkileri yeni yeni tartisilmaya baglanmigtir.
Bu durumun &ncul belirtilerini eski medya teknolojileri baglaminda yapilan kayitlarin etkilerinde
bulmak mumkandar. Ornegin plak, kaset veya radyo-tv yayini kayitlarindaki bir gelenek gesit-
lemesinin baskin hale gelerek canli anlatim ve gésterimleri belirsizlestirdigi gdézlenmistir. Bu tir
teknolojik kayitlar, dolayisiyla yeni dénemin dijitallesme egilimi gelenegin 6zin0 olusturan ce-
sitlenme &zelligini glgsizlestirebilir. Dijital cagin ag protokolleri, kaliplari ve kurallari ile yagsam-
daki standartlasmayi artirmasi da bu slregte etkili olabilecektir. Nesnelerin interneti bu degisim
surecini daha da hizlandiracaktir. Ayni sekilde dijital varlik ve kimliklerin, dahasi tim dijital-sa-
nal yagsamin surekli giincellenmesi gelenegin anonim bellegiyle olan baglantinin zayiflamasina
neden olabilir. Diger yandan asir bireysellesme, gelenek kiltirinin 6zinu olusturan anonimli-
gin belirsizlesmesini veya yeniden bicimlendirilmesini (dijital/sanal/siber anonimlik) beraberinde
getirebilecektir. Sanal baglamda yeni ortakliklar butlint “sanal-dijital anonimlik” temelinde yeni
siber topluluklar olusturulmaktadir. Nitekim milyonlari bulan nifuslariyla (Facebook’un 1,4 mil-
yar nlfusuyla Cin’i gecerek diinyadaki en ¢ok nlfusa sahip olugsumdur; http://mccrindle.com.au//
the-mccrindle-blog/social-media-and-narcissism; Schwab 2016: 136) sosyal medya sitelerinin,
yeni kiresel ¢agin siber topluluklari olarak belirginlestikleri gézlenmektedir. Bu arada ortak/ka-
musal ve 6zel alanlar/olanlar seklindeki ayrimlar da yeniden tanimlanmakta ve belirlenmektedir.

Gelenek kultirt baglaminda bir temel ve ydriinge izerinde uzun zamanl degisim ve do-
nlsumler ortaya cikarken, dijital- sanal klltirde hizli ve surekli degisim ylceltiimektedir. S6zu
edilen kulturler arasindaki uyumsuzluk 6zellikle gecis nesillerinin kiltirel yasamini etkilemekte-
dir. Son dénem harig, 6nceki degisme ve déniisim dénemleri onlarca yili aldigindan kusaklar ge-
nellikle ortak kultirde yetismiglerdir. Bu nedenle de kusaklar arasi gegislerde, dolayisiyla kulturel
egitim ve aktarim sireglerinde fazla bir sorunla karsilagsiimamistir. Buna karsilik son dénemde
degisim ve dénlsUmler birkag yil gibi bir siirede gerceklesmekte, dolayisiyla da X, Y, Z ve Alfa
kusaklar arasindaki kultlrel gatismalar daha sik ortaya ¢cikmaktadir. Farkli zaman ve hiz algila-
malarinin esas oldug@u kultirel dénemlerde yetisen kusaklarin bir arada yasamasindan kaynak-
lanan denge sorunlarinin giderek daha da belirginlestigi gézlenmektedir. Bu dengesizlik ve baski
kiltarel yaratim ve paylasim sireclerini farkh sekillerde etkilemektedir. Yasanilan ¢aga uyum ve
uyumsuzluktan kaynaklanan farkl tirden kultiirel yaratmalar ortaya ¢ikabilmektedir. Bu agidan
bakildiginda yasam, dolayisiyla kiltir uyum ve uyumsuzluk etkilesimlerinden olusmaktadir.

Gelenek kultlri sahiplerine dlinyayi ve yasami daha basit ve anlasilir kilar. Gelenek kul-
turiinde hayat bitincil olarak algilanir ve yasanir. Diger bir ifadeyle gelenek kiltiri aracihgiyla
bireysel ve toplumsal yasam butunlestirilir. Belki de bitunlestirici islevi sayesinde gelenek kltar
canl ve gekici bir sekilde gegmisten bugiine ve gelecege taginmaktadir. Bunun karsisinda ise 21.
asrin hiper baglantili, stirekli degisen, karmasiklasan ve parcall hale gelen yasami durmaktadir.
Ancak bu degerlendirmelerin eskiyen kesimlere 6zgu oldugu, dijital nesiller igin pek bir anlaminin
olmadigi da burada vurgulanmalidir. Belki de eskinin/eskiyenlerin egemenligi, 6zellikle sosyal
bilimlerdeki gelismenin énundeki engellerin temel kaynagini olusturmaktadir. Gegmisin s6zde
tekinsiz bahgesinde dolasanlar ve islevsiz verilerle oyalananlar icin bugiin ve gelecek genellikle
kaostan ibarettir. Gergek bilim insanlari, yetistikleri baglami asarak olgulari ¢caglar Ustinden de-
gerlendirebilenlerdir. Ozetle gecmis gibi, bugiin ve gelecek de gercekgi ve tarafsiz yaklagimlarla
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¢6zimlenebilir.

Hiper baglantili yeni ddnem yeni kiiltiirel ekosistemleri ortaya ¢ikarmaktadir. Yazihm tek-
nolojisindeki gelismelerle birey ve toplum dijital bagimsizhigini elde ederken hiper dijital baglantih
hale gelmektedir. Bu durum toplumsal, dolayisiyla kultirel yasami degistirmekte ve dénustir-
mektedir. Farkl alanlardakilerin paydashginda ve isbirligiyle daha 6zgin ve yetkin kalttrel Gran-
lerin ve uygulamalarin yaratiimasi olanakli hale gelmektedir. Yetenekli bireyler yeni teknolojik
gelismelerle dunyayi hosgdrinin hakim oldugu kocaman bir yaraticilik atdlyesine ¢evirmeye
baslamiglardir. Bu kapsamda yaratilan ve paylasilan ortak ve kapsayici kiltirel iceriklerle dunya
yeniden anlamlandiriimaktadir. Ortakliklar bu acgidan kiresel yaratici kiimelerin hem kaynagi,
hem de faaliyet alani olarak islev gérmektedir. Yeni ddnemde yerelin yerel kalmasi mimkin
olmayacaktir. Yerel, ulusal ve uluslararasi ayrimlar veya kisitlamalar giderek belirsizlesmektedir.
Kultirel alandaki kiresel isbirligi calismalari artmaktadir. Dil farkliliklarindan kaynaklanan iletisim
sorunlarinin yapay zeka uygulamalariyla ortadan kaldiriimasiyla kiresel dlgekte kultirel etkilesim
ve ¢ok turlt kalturel yaratim faaliyetleri kisa sure icinde yayginlasacak ve etkinlesecektir. Dolayi-
siyla yoresel ve ulusal geleneksel kltir bellekleri, kiiresel yaratma faaliyetlerini besleyen temel
kaynaklara dénusmektedir.

Kimlik olusumlarinda kdiltir belirleyicidir. Ozellikle gelenek kdltiiri yakin dénemlere kadar
bireysel ve toplumsal kimligin temel kaynagi olarak islev gérmustir. Milenyum caginda ise dijital
varliklar ve kimlikler daha énemli hale gelmistir. Bugtin bireyler mobil telefon numarasi, elektronik
iletisim adresi, sosyal medya Uyelikleri/profilleri/hesaplar, kisisel web sayfasi gibi ¢cok sayida
dijital kimlige/varliga sahiptirler. Dolayisiyla sanal- dijital baglam bireylerin kimlik olusturma ve
pekistirme alani haline gelmistir. “Gercek” kiltirel mekanlar yerlerini dijital- sanal platformlara
ve bloglara birakmaktadir. Fiziksel yasam ile dijital yagsam arasindaki sinirlar belirsizlesmekte-
dir. Dijital kimlikler ve varliklar tasarlanmakta ve surekli giincellenmektedir. Dolayisiyla kalttrel
etkilesimler de dijital kimlikler ve varliklar Gzerinden gerceklestiriimektedir. Chatfield’in vurguladi-
g1 gibi, 1970’li yillardan beri insani ve dijital etkilesimler istikrarli bir sekilde bitiinlesmekte, dahasi
insanlar dijital varliklara déntsmektedir (2012: 20-21). Aslinda bu sirecte teknolojik ara¢ veya
baglamdan ¢ok, deneyimler éne ¢ikmaktadir. Yasam, dolayisiyla kaltir, (teknolojik) araclarin de-
gil etkilesimlerle (buna insan- teknoloji etkilesimi dahildir) ortaya ¢ikan deneyimlerin Grantddr.
Bu nedenle Chatfield, dijital iletisim araclarina “akil ve deneyim teknolojileri” adini vermektedir
(2012: 27). Bu kapsamda gelenek kultiriiniin de 6zinl geleneksel bilgi ve deneyimlerin olustur-
dugu gergegi hatirlatiimahdir.

Dijital varlik veya kimlikler, “gercek” kimlik ayrimini ve vurgusunu ortaya ¢ikarmigtir. Yeni
dénemde “gercek” kimlikten kaynaklanan kdlturel yaraticilik sorunlari énemli dl¢ctide ortadan
kaldinlmistir. Bu sirecte cok kere sanal-dijital icerik 6éne cikarken, icerik yaraticisi belirsizle-
sebilmektedir. Sanal ve dijital kaltir Grinlerinin dnemli bir b6limanan yaraticilar belli degildir.
Nitekim sanal-dijital dinyada taklit isimli pek ¢ok GrGn mevcuttur. Bir taraftan kisisellestiriimis
akillr araglarla tekillesmenin arttigi diistincesi/ yanilgisi pekistiriimekte, diger taraftan da kultiriin
sanal-dijital metalasma sureci hizlandiriimakta ve kapsami genisletiimektedir. Sanal- dijital ano-
nimlik, metalasmayi artirmaktadir. Aslinda insanlik icin hizla degisen gerceklige adapte olmanin
ve uyum saglamanin kolay olmayacagi (Greengard, 2017: 185) gercegi burada hatirlatiimahdir.
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Sanal/dijital gerceklik alanindaki gelismeler bireysel ve toplumsal gergeklik algisini kékiinden
degistirmektedir. Sonucta dogal gerceklige dayanan gelenek kultlrinin sanal-dijital gerceklik
karsisindaki durumu henUz tartisiimadigindan acik degildir.

Gerceklikten ayrilis destancinin da, yazarin da ve elektronik oyun tasarimcisinin da temel
cikis noktasini olusturur. Dolayisiyla gercekligi degistirmek yerine sanal ve dijital oyun gercekli-
gine katiimak daha kolay ve bedelsiz olarak algilanmaktadir. Tasarimlarda s6zli ve yazili/basih
kaltarin gerceklikten ayrilis belleginden de yararlanildigi disinildaginde, elektronik oyunlarin
cekiciligi ve etkisi daha iyi anlagilacaktir. Yeni dénemde yapay zeka, insanoglunun yeni oyun
arkadas! haline gelmistir. Gergeklik ve hayal arasinda konumlanan oyunun esnek ve hosgoralu
diinyasinda yapay zeka kolaylikla oyun arkadasina dénisebilmekte ve bu durum da yadirganma-
maktadir. Bireysel ve toplumsal uyum, oyunlastirmanin eseridir. Kiltir degismelerinin yikici et-
kileri mizah ve oyunla giderilerek birey ve toplum sagaltilir. Dolayisiyla oyun yagsamdaki degisim
ve dénustmlerin ilk ortaya ¢iktigi alan olarak kabul edilebilir. Mizah da degisim ve dénlsumlerle
ilgili farkindaliklarin olusturularak sagaltimlarimlarin gergeklestirildigi alandir. Nitekim bugun is
yasami ile oyun arasindaki asirlar éncesinin Urtini yapay ayrim, ortadan kalkmaktadir. Yagsam ve
oyun birlesmektedir (playbour sézciigii icin bkz. Chatfield, 2012: 114). Ozetle yeni dénemin oyun
merkezli gelismeleri, insanlik agisindan farkli tirden etkiler yapmaya baglamistir.

21. asrin basinda sanal ve dijital araglar, baglamlar ve olanaklarla birlikte bireysel dav-
raniglar, aliskanhklarin, dolayisiyla toplumsal normlarin hizla degistigi gdzlenmektedir. Gazete,
radyo, sinema ve televizyon gibi bugln de internet, akilli telefonlar bireyi ve toplumsal yasami,
dolayisiyla kultira bigcimlendirmektedir. Eski medyalar gibi, énceki s6zIi ve yazili/basili kilttrin
ve bu kiltirde var olanlarin yeni baglama goéc¢l ve uyumu veya direnci séz konusudur. Tek-
nolojik araclarin kullanimin hizla yayginlasmasina karsilik, ilgili kiltir degismeleri daha yavas
ortaya cikabilmektedir. Nitekim eski medya araclarinin (gazete, radyo ve televizyon) kltirel ya-
samdaki etkileri daha uzun slrede ortaya ¢ikmistir. Buglin ise bu durum ¢ok daha kisa sirede
gerceklesebilmektedir. Bu durum kultir degismelerindeki gelenek aktérlerinin belirleyiciliginin
teknolojik dinamiklere gegmeye basladigini géstermektedir. Ayni sekilde geleneksel toplumlarda
karar alma ve uygulama sureglerindeki kiltirin ve kiltir aktérinin etkinliginin zayifladigr da
sdylenebilir. Ornegin akilli telefonlar, icine girdigi her tirli kiltiirel mekani, ortami ve faaliyeti
doénustlrebilmektedir. Son dénemdeki matbu, sanal-dijital mizah iceriklerinde bu konunun yogun
bir sekilde islendigi gérulmektedir. Aslinda kiltirin degisim ve dénlsimlere en hizli uyum sag-
layan alaninin mizah oldugu burada vurgulanmalidir.

Bireyin cevrimici ve cevrimdisi halleri, dahasi hayatlari farkl kdltirel bakis acilariyla ve
yontemlerle ¢ézimlenmelidir. Buglin cevrimdisi anlar, gelenek kilturine ayriimig gibidir. Yazi-
li- basili kiltir de, kagida bagimhgin ortadan kalkmasiyla dijital-sanal diinyada paylasiimaya
baslanmistir. Ayni anda birden fazla tirde etkilesim araci kullanilarak es zamanl kultirel dene-
yimin gerceklestigi sanal-dijital/cevrimici yasam bicimleri yayginlasmaktadir. Dolayisiyla kulturel
deneyim alani gesitlenmekte ve zenginlesmektedir. Cevrimdisi yaratimlar, seyreklesmektedir.
"Gercek” bireysel deneyim, gbzlem, hafizaya aktarim, hatirlama ve derinlikli yorum gibi kulturel
Uretimin 6nemli asamalari 6nemsizlesmektedir. Gegmis belirsizlesirken, simdi ylceltiimektedir.
Onceki killtirel tretim, aktarim ve yasatma faaliyetleri gecmiste birakiimaktadir. Sézlii ve yazili/
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basili kiltirin saatlerindekinin yerine, sanal-dijital teknolojik ¢oklu/pargall, degisken, gérunr-
de hizl, 6zde yavas ve yuzeysel ddnemlerde yasanmaktadir. Rahatlama ve yaratma eylemleri,
genellikle farkli saatlerin gegerli oldugu kiiltiirler arasi gecislerde ortaya ¢ikmaktadir. insanoglu
surekli glincellenen ve butunlikli olarak saklanan bir bellege sahip olmasina karsilik, anilarinin
anlamini ve éykusunU yitirmeye baglamistir. Diger yandan insani ve dogal olan gelenek kultiri
anlamli dykl ve anilardan olustugu icin ¢ekiciligini korumaktadir. Teknoloji icin ge¢cmis yikken,
gelenek kultlrd icin 6zgunlik ve cekicilik kaynagidir. Gelenekte gecmis surekli glincellenerek
saklanir. Diger yandan veri/bilgi insanla yasamsal icerige dénusir. Yayginlasmak ve etkinlesmek
isteyen yeni ¢agin aktorleri, sik sik insani dijital nostaljiyi belirginlestirirler. Anin ve yeninin pe-
sindeki, aslinda dijital gegmisleriyle birlikte yasamaktadir. Dolayisiyla dijital alem, insani gegmis
Uzerine kuruludur. Sonugcta yaratici eylemin ilham tohumlari gegmiste, dolayisiyla gelenektedir.

Dijital cagda yaratici bireylerin kiiresel élgekte artan isbirligi faaliyetleri kultirel yaratimlar
yetkinlestirmektedir. Diger yandan kultirel iceriklerin marjinal kisi ve gruplar tarafindan olumsuz
amaglarla (6zel yasamin ihlali, istismar, carpitma, sahtekarlik, bezdiri, metalastirma) kullanilabil-
mesi kolaylasmistir. Bu tir olumsuzluklar énleyici tedbirlerin kuresel isbirligi kapsaminda yasama
gecirilmesi gereklidir. Sonucta dijital cag firsatlari ve tehditleriyle birlikte yayginlagsmaktadir.

Akilli gézlikler ve kulakhklar, strekli cevrimicilik icinde bireylere daha yetkin baglamsal
deneyim ortamlari sunmaktadir. Daha énce vurgulandigi gibi, kilttr bilgi ve deneyimler batind-
dir. Yeni dijital teknolojiler sayesinde insanlar daha kaliteli bir yasam sturmeye baglamiglardir.
GUnumuzde bu tur giyilebilir bireysel cihazlarla kentler ve doga daha zengin bir sekilde taninmak-
tadir. Kultdr turistleri de yeni dénemde bu tlr teknolojik araclardan yararlanarak yeni kulttrleri
deneyimleme firsatini yakalayabilmistir. Es zamanli ¢eviri yapabilen akilli kulaklklar sayesinde
farkli dilleri konusanlar arasindaki iletisim engelleri ortadan kaldinimaktadir. Yine akilli gézltklerle
aninda enformasyon ve daha anlamli yasantilar mimkin hale gelmektedir. Bu sirecte s6zIi ve
gorsel kiltirin etkinliginin artmasi beklenebilir. Ayni sekilde yazili/basili Griinlere dayali kilturel
tanitim faaliyetleri de dijital- sanal uygulamalarla gecerliligini yitirmektedir. Yine engelli bireylerin
ve yaglilarin teknolojik gelismelerle sosyo-kiltirel yasama daha aktif katilimlarinin, dolayisiyla
katkilarinin artabilecegi 6ngoérilebilir.

Akilli giysiler, akilli bileklikler ve saatler, akilli dévmeler, hologram lensler gibi teknolo-
jik Grtnler yeni bakis agilar ve yasam deneyimleri sunmaktadir. Yeni deneyimler farkl kilturel
alan ve Urlnleri de beraberinde getirmektedir. Dunyada “siber ¢ag” 6zimsenmeden artiriimig
gercgeklikle “sentez cagi’nin (Gurel, 2017: 123) veya “artinlmis zeka ¢aginin/ artirlmis cagin”
(King, 2016: 49) temelleri atilmaya baslanmistir. Yeni ¢agda degisimin kisisel olacagi, gliindelik
yasamin ve davraniglarin kdkten degistirilecegi 6zellikle vurgulanmaktadir (King, 2016: 49). Her
cagin kendi insanini ve kilturind yarattigini gegmis deneyimler ortaya koymaktadir. Nitekim yeni
cagin teknolojik insaninin ise “fiturist bakis acisina/gelecek zekasina sahip ve hibrid olabilmek,
otodidakt 6grenebilmek, 6grenmeyi 6grenmek, tasarimci disunebilmek, yonderlik yapabilmek,
sorumluluk Ustlenebilmek, multidisipliner distinebilmek, merakli ve yaratici olabilmek” gibi belir-
gin 6zellikleriyle dikkat cekecegi vurgulanmistir (Tarhan, 2017: 199- 202).

21. asirla birlikte teknoloji bireysellesmeye basladi. Tasinabilir, giyilebilir ve gémdlebilir
teknolojik cihazlarla bir taraftan mahremiyetin ihlali, veri gtivenligi sorunu, gerceklerden kacis ve
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madde bagimlilig gibi olumsuzluklar, diger taraftan da daha saglikh ve uzun bir yasam gibi olum-
luluklar ayni anda ortaya ¢ikmaktadir. Bu siregte toplumsal kesimler (¢cocuk, yash ve yetiskin,
kadin-erkek) arasindaki iletisimin, iligkilerin ve etkilesimin, dolayisiyla da sosyo-kultirel yapinin
degistigi gbzlenmektedir.

Elektronik ticaretin gelismesi gelenek urlnlerinin kiresel dlgekte kultirel ekonomik de-
gere dénistirilmesini kolaylastirmistir. iletisim ve eglence alaninda baslayan kéklii degisim
e-ticaret ve dijital yasam alanlarinda devam etmektedir. Kiresel kdyun yerini dijital kdy almak-
tadir. internet ve lojistik alanlarindaki gelismelerle yerelin yarattigi degerler kiiresel tiiketicilere
kolaylikla ulagtinlabilmektedir. Ozellikle son dénemde “geleneksel, dogal, organik, ev isi, el isi”
gibi etiketlerle yeniden buyulenen yerel Griinler kiiresel pazarin temel ¢ekicilikleri haline gelmistir.
Buna karsilik hizla yayginlasan kiresel hizli yemek sektdri yerel mutfak geleneklerini etkilemek-
tedir. E-yemek sektori kapsaminda y6resel mutfak gelenegi fastfoodlastirilirken kuresel fastfood
yiyecekler geleneksellestirilerek yerellestirmekte, bazen de fiizyon Grlnler ortaya ¢ikariimaktadir.
Nesneler internetinin de etkisiyle akillanan mutfaklarda el ve ev isi yemekler yerine farkli tirden
(biyobaski vb.) yemekler hazirlanmaya baslayacaktir. Bugin yemek yaparken anneler yerine
tarama motorlari ile yemek sitelerinden yardim alindigi gézlenmektedir. Burada internette el ve
ev isi yemeklerinin satisini yapan gelenek temsilcisi kadin girisimcilerin var olduguna dikkat ¢e-
kilmelidir.

Demokratiklesme, seffaf yonetisim, stirekli cevrimigilik ve enformasyon gibi yeni dénemin
firsatlariyla sivil toplum alaninda 6nemli gelismeler yasanmaktadir. Kentlerde ve yerelde gelenek
kaltardil ilgili sivil toplum kurumlarinin sayilarinin ve faaliyetlerinin arttigi gézlenmektedir. Bu tir
sivil toplum kurumlarin ait internet siteleri (Ozdemir, 2008) gelenek kiiltiriinin yeni canlanma
ve paylasim ortamlar olarak belirginlesmeye baslamistir. Farkli cografyalarda da olsa gelenek
temsilcileri ve meraklilar bu tir internet sitelerini bulusma, gérisme, dahasi etkilesim baglamla-
rina dénustirmektedir. Diger yandan Facebook’taki silale gruplarinin varhgi, bu agidan oldukga
dikkat cekicidir.

Bireysel ve toplumsal yasamda degeri belirleyen kultir gibi referans kaynaklarinin yerini
arama ve tiklanma araglarinin sayisal verileri almaya baglamistir. S6zIU kiltirde gelenek ve tem-
silcileri sorunlara ¢ézumler Ureterek yasami yénlendirir. Bu iglevin teknolojik ara¢ ve sistemlere
gecisi, sosyo- kulturel degismelerin de nedenlerinden biri olarak degerlendirilebilir. Diger yandan
yazili/basili kultirin mesakkatli kiilttirlenme siirecine karsilik internet kolaylikla tiiketilebilen, s6z-
de bilgece, kalip icerikler sunar. Buglin ayakl kitiphanelerden tarama motorlarina gegis dénemi
yasanmaktadir. Kutlphaneler, uzaktan erisilebilen sanal-dijital bilgi ve belge merkezlerine/banka-
larina déniismektedir. Elestirmenlerden ¢ok, tliketim sayilari (gok satanlar/ izlenenler vb.) kultirel
yasami belirlemektedir. Bu belirtiler kagit caginin kapanmakta oldugunu goéstermektedir. Yine sig
ve yuzeysel kulturel icerikler araciliiyla toplumun kitlesellestirildigi sdylenebilir. Cok kere bu si3-
lasma, s6zIu ve yazil kultirtn icerikleriyle értiimeye calisiimaktadir. Dolagimdaki basit icerikler
arasindaki saliselik gecisler, yasamin temel kulttrel faaliyeti haline gelmistir. Bu sire¢ kulttrel
yaraticigi koreltirken tiketiciligi yayginlastirmaktadir. Kiltirel Gretimde yaraticinin belirleyiciligi,
tuketiciye devredilmektedir. Chatfield’in ifadesiyle kulturel Uretim yetenekten bagimsizlasmak-
tadir (2012: 84). Klturel Gretim ve paylasimin yénetimi sinirli sayidaki aktoriin eline gegebilir.
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Bugun kultar aktorleri arasindaki rekabet artarken, otorite olma giderek zorlagmaktadir. Sanal ve
dijital baglamda kdlturel dretim ve paylagimin mekana bagimhgi ortadan kalmaktadir. Akill tele-
fon ayni anda sanal olarak oyun salonu, kahvehane, kitabevi, kituphane, sinema salonu, tiyatro
ve konser salonu iglevini gérebilmektedir. Filtreleme glicl bireyden sisteme ge¢cmektedir. Aktif
kultarel yaratici kesimler yerine pasif izler kitleler genislemektedir. Batun bu gelismeler yazih-
basili ve elektronik kulttiriin beslendigi kaynak olan s6zIU kilttrd de, dolayl olarak etkilemektedir.

Dijital cagda &zel yasam ve is yasami arasindaki ayrim giderek ortadan kalkmaktadir. is
ve eflence seklindeki yapay ayrim da etkisini yitirmektedir. Eglence ve is yasami i¢ ice gece-
rek yeniden butinlesmektedir. Yeni ddnemde ayni anda birden fazla yerde bulunmak mdmkin
hale gelmigtir. Butin bu gelismeler s6zi edilen ayrim temelinde yaratilan sosyo-kultirel yapinin
da g6zden geciriimesine neden olmaktadir. Nitekim meslek folkloru alaninda kokli degismeler
simdiden ortaya ¢cikmaya baglamistir. Tarim ve hayvancilik teknolojilerindeki gelismeler yerel ge-
leneksel kulturtin bolluk ve bereket amacli pek cok ritielini etkisizlestirerek eglencelik kdy seyirlik
oyunlarina doénustirmustar. Dolayisiyla meslek folkloru alanindaki de@ismeler 6zellikle kasaba
ve kiiclik kent folkloru Uizerinde ¢ok yonli etkiler yapabilecektir.

Kultiran blyuk bir bdlumu eglence baglaminda ve eglence olarak yaratiimakta ve yasatil-
maktadir. Dijital- sanal teknolojik gelismeler eglencenin yasamdaki hakimiyetini pekistirmektedir.
Buglin eglence teknolojileri toplumun tim kesimlerini etkisi altina almistir. Bu kapsamda yeni eg-
lence mekanlari, tirleri, araglari ve ortamlari yaratiimaktadir. Geleneksel ev eglenceleri yerini, ev
eglence sistemleri almaktadir. Bu ve benzeri gelismeler gercek/canli/dogal/s6zIU kiltir eglence
geleneklerini etkisizlestirebilmektedir. Eglencelerin etkisizlesmesi genel olarak gelenek kulturu-
nin temel yaratim, aktarim, paylasim ve degisim slreclerinin glicsiizlesmesi anlamina gelmek-
tedir. Diger yandan gelenek kiltliri eglencelerine katilanlarin mobil telefonlar nedeniyle surekli
cevrimici kalmalar nedeniyle dikkatlerinin dagildigi ve kiltirel deneyim yogunlugunu yasaya-
madiklari gézlenmektedir. Bu ¢cagin temel 6zelligini, “iki arada bir deredelik/ ne tam burada ne
tam oradalik”, 6zetle araftalik olusturmaktadir. G6zi ve akli cep telefonunda olan katilimcilarin
geleneksel bilgi ve deneyimleri yetkin bir sekilde icsellestirebilmeleri de pek mimkin olamamak-
tadir.

Yedi gin 24 saat g¢evrimicilik bireyleri, hizla kiresel tiketim toplumunun Uyeleri haline
getirmektedir. Bdylelikle kuresel populer, dolayisiyla tiketim kiltiri hizla yayginlagsmakta ve et-
kinlesmektedir. Burada yeni dénemin paylagim ekonomisiyle bu degerlendirme arasindaki uyum-
suzluga dikkat cekilmelidir. Akillanan araglarla kisisel verileri (tercih, egilim, tutum vb.), dahasi
sirlari ele gegirilen kullanicilar, bireysel reklamlarla strekli olarak tiketim konusunda ayartiima-
ya calisiimaktadir. Kiresel populer kultir éncelikle yerel ve ulusal kiltirler Gzerinde olumsuz
(tekturlestirici, belirsizlestirici vb.) etkiler yapabilmektedir. UNESCO’nun yasayan kltlrel mirasin
6zellikle eski ve yeni medyanin s6z konusu tektlrlestirici ve bozucu etkilerine kargi korunmasina
ybnelik ¢abalari bu konuda oldukga anlamlidir. Yerlesigin yeni acisindan bir engel mi, yoksa bir
deger kaynagini mi olarak degerlendirilecegi tercihi, ilgili sirecleri bicimlendirmektedir. Nitekim
bir taraftan yeniyi olumsuzluklarin kaynagi olarak kabul etmek, diger taraftan da s6z konusu ye-
niden yardim dilemek tutarsizligi ile sik sik karsilasiimaktadir. Olgular, dolayisiyla sorunlar tarafli
ve gercekei olmayan yaklasimlarla cézimlenemez. Gelismemis ve gelismekte olan Ulkelerde ge-
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nellikle olumsuzluk olarak algilanan gercekgiligin ve olgularin butiin boyutlariyla ele alinmasinin
bu siirecte vazgecilmez oldugu burada mutlaka vurgulanmalidir. insani taraflilik, kiiltiirel yasam
acisindan énemli olabilirken kultirel sorunlarin ¢ézimundeki temel engellerden biridir. Bu ¢alis-
mada 6rneklendigi lzere i¢ ve dis dinamikler ve gelismeler (son ddnemdeki dérdiinci teknolojik
devrim vb.) dikkate alinarak gelistirilen 6zgiin yaklasimlarla SOKUM calismalarina katki sagla-
nabilir. Surekli birkag sayfalik s6zlesmenin ne oldugunun agiklanmasi veya romantik kaliplasmig
verilerin tekrarlanmasi yerine baglamsal degismeleri de énemseyen yaratici ¢ézimlerin ortaya
konulmasi, daha yararli ve akilcidir. Ayrica dijital-sanal killtiir caginda SOKUM yerine “yasayan
kiltirel miras/bellek/hazine” teriminin hizla yayginlasmasi, oldukca anlamlidir. Bu kapsamda
uluslararasi sézlesmelerin de 6zellikle dijital- sanal kiltir baglami dikkate alinarak giincellenmesi
veya yenilerinin gelistiriimesi gerektigine isaret edilmelidir.

Ktiltdrel ve yaratici enddstriler Gglncl ve dérdincu sanayi/teknoloji devrimleriyle paralel
olarak 6zerklesmis, ¢esitlenmis ve yayginlasmistir. Kiltlr endistrisi, son iki sanayi devrimlerinin
etkisiyle kiiltiir endustrilerine dontsmustiir. Ozellikle sanal ve dijital teknolojiler kiiltiir endustrileri-
nin yerlesik yapisini hizla degistirmektedir. Kultir endistrileri, yaratici sektérlerle bittinlesmekte,
dahasi klttrel ve yaratici endustriler haline gelmektedir. Diger yandan son teknolojik gelismeler,
kaltarel ve yaratici endustrilerin Grinidur. Bu sUrecte kdlturel miras ve 6z sanat alanlarinin ya-
ratici kaynak olarak etkinligi ve énemi artirmistir. Yazilim, dijital teknoloji, internet ve oyun gibi
farkli sektérleri de iceren kiltirel ve yaratici endustriler geleneksel bilgi ve deneyim belleginin
daha etkin ve cok yénli olarak degerlendiriimesini ve yasatiimasini saglamaktadir (Ozdemir,
2012). Yapay bellek ¢alismalari ve artan depolama kapasitesi, bir taraftan icerik endustrilerinin
gelismesini, diger taraftan da kulttrtn icerik endustrileri aracihgiyla metalastiriimasi sirecini hiz-
landirmistir. Bu kapsamda dijital i¢erik yénetiminin (Handley ve Chapman, 2015) éneminin arttig
g6zlenmektedir. Ayni sekilde dijital bellegin insani bellegin yerini almaya bagsalamsiyla birlikte
gelenek temsilcilerinin geleneksel kiltirel paylagim ve aktarim rolleri belirsizlegebilir.

Gelenek degiserek ve ddnlserek olgunlasir, etkinlesir, bazen de cati gelenege ddnise-
rek yeni geleneklerin yaratiimasina kaynaklik eder. Bu siirecler, bugln gelenegin dogal ortami
yerine dijital- sanal baglamda gerceklesmeye baslamistir. Ornegin asiklik geleneginin usta-
cirak iliskisine dayali egitim-icra diizeni, zamanla yerini plak c¢ikarmaya, radyo ve televizyon
yayinlarina katiimaya birakmigtir. Bugtin ise asiklar kendilerine ait internet sitelerinde sanatlarini
surdiirmeye calismaktadir (Ozdemir, 2012).

Sanayilesmenin ve teknolojik gelismelerin insani dogadan uzaklastirdigi, dahasi insan-
doga iliskisini etkisizlestirdigi siklikla dile getirilmistir. Ugiincii sanayi devrimiyle baslayan ge-
lismeler kas guctne dayal rutin iglerin robotlara devredilmesiyle sonuclanmaktadir. Bu stre¢
yaratici zekay! 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu durum insan ve doga iligkilerini glglendirmektedir.
Gegen asrin sonundan itibaren cevrecilik, dogal yasamin korunmasi, organik beslenme, dogal
terapi, alternatif ve tamamalayici tip gibi alanlardaki farkindaligin ve duyarliligin gelismesi, bu
tespitin yerindeligini ortaya koymaktadir. Ormanlarin yasatiimasinda ve genisletiimesinde bugiin
dijital teknolojilerle gorintilenerek incelenebilmekte ve insansiz hava araglariyla (drohn vb.) to-
hum serpme islemleri gerceklestirilebilmektedir. Bacasiz dérdiinclii sanayi devriminin doga dostu
yaklagimlariyla gelisen birey- doga etkilesimleri temelinde 6zgiin kiiltirel Griin ve uygulamalarin
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ortaya cikarabilecegini séylenebilir. Dijital teknolojilerin katkilariyla ¢evrenin daha yetkin bir se-
kilde algilanmasi ve degerlendiriimesi mimkin hale gelmistir. Sonugta bitin bu gelismeler in-
san- doga etkilesimlerinin Gran0 geleneksel deneyim ve bilgi belleginin dneminin fark edilmesine
neden olmaktadir.

Ev otomosyonu, baglantili ev, akilli ev gibi teknolojik gelismeler 6zel yasami bicimlendi-
rilmektedir. Ev teknolojileri mutfak gelenegini de degistirmektedir. Bugln nesneler interneti sa-
yesinde akilli buzdolabi tarafindan tedarikgilerin bilgisayarina gerekli siparigler verebilmektedir.
Yine akillanan buzdolabi, kullanicisina hangi yemegi hazirlayabilecedi konusunda &neriler su-
nabilmektedir. Danigilan annenin ve hlnerli ev kadininin yerini, akilli buzdolaplari veya firinlar
almaya baglamistir. Dunya mutfak geleneklerinin veri tabanina sahip akilli bir ev rehberi saye-
sinde farkli cografyalarin yemekleriyle yeni flizyon yemekler hazirlanabilecektir. Bugin internetin
en ¢ok paylasilan iceriklerinden olan yoéresel mutfak geleneklerinin yerel kalabilmesi mimkin
degildir. Zamanla aile bireylerinin aligskanliklarini algilayip ev yasamini dizenleyen sistemlerin
gelistirilebilecedi 6ngdrilmektedir (Greengard, 2017: 105). Bu tir ev teknolojilerinin (uzaktan ev
veya ev araclarinin yénetilmesi, akill kilitler ve panjurlar, akilli termostat, firin ve buzdoloplari,
akilli pirizler, guvenlik kayit-uyari-6nlem cihazlari, akilli hali ve kameralar sayesinde acil saghk
hizmetlerinin yuratilmesi vb.) gelismesiyle tekli yasam tarzinin yayginlagabilecegdi séylenebilir.
Buyuk aile sistemi temelinde yaratilan gelenek kultirinin tekli yasam tarzindaki durumu heniiz
tartisiimamaktadir. Belki de tekli bir yasam surenler, gelenek kultirinu dijital-sanal aglarda dene-
yimlemeyi segebileceklerdir. Ozellikle gencler ve yaslilar arasinda bu tir kiigtik ve akilli konutlar-
da kalanlarin sayisinin artmasi muhtemeldir. Akilli, kiiciik konutlarla saglikli ve rahat bir yaslilik
dénemini gecirmek mumkin hale gelmektedir.

Kdiltar egitimi acgisindan internet, mobil ve dijital teknolojilerin dnemli etkilerinin ortaya
cikmakta oldugu gézlenmektedir. Cekirdek ailenin yayginlasmasi, geleneksel kiltiirel mekan ve
vesilelerin ortadan kalkmasi, gelenek temsilcilerinin etkisizlesmesi gibi nedenlerle kiiltirel egitim
ve kusaklar arasi kulttrel aktarim alaninda ortaya ¢ikan sorunlarin yeni dénemin teknolojilerinden
yararlanilarak giderilmesi mimkulndur. Sanal ve dijital baglam ve araclar yasayan geleneksel kiil-
tirel bellegin yeni nesillere aktariimasini kolaylastirabilir. Gelenek temsilcinin temel islevlerinden
biri olan “kodlama”, “veri elde etme ve isleme”, “deger yaratma ve depolama/yasatma”, “kultir
yaratma ve yasatma, dolayisiyla yasam icin standartlar/kurallar/ referanslar belirleme” islevleri
bugliin yavas yavas yapay zekanin eline gegcmektedir. Gelenek kultird, referans kaynagi veya
rehber oldugu slrece yasayabilmektedir. Rehberi ve referans kaynagiyla birlikte birey ve toplum
da deg@ismektedir. Akilli telefonlarin neleri yapabildigi distnildiginde, s6z konusu degisimin
boyutlari daha kolay fark edilecektir. Diger yandan gelenek kiltirinin egitimi konusundaki kalttr
aktorlyle fiziksel olarak ayni ortamda veya mekanda bulunma zorunlulugu ortadan kalkmaktadir.
Dijital kaltdr egitimi, geleneksel kultir egitiminin yerini almaktadir. Néroteknolojik gelismelerin
kaltar aktarimi ve egitimi sorunlarini kdkten ¢ézumleyecebilecegi dngdrilmektedir.

Kent kltir arastirmalari agisindan da yeni teknolojik devrimin énemli etkileri ortaya ¢ik-
maya baglamistir. Akilli kentler kapsaminda konutlar, sokaklar, meydanlar ve tarihi yapilar kendi
Oykdulerini anlatabilecektir. Giyilebilir dijital cihazlar sayesinde kentin farkl yanlari hakkinda ayrin-
tili dijital verilere ulasmak mimkun hale gelmektedir. Bu da dijitallesen kulttrel bellek sayesinde
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kent markalarinin yaratiimasini kolaylastiracaktir. insan ve kent etkilesiminin gelismesi kiiltirel
yasami da farklilastirmaktadir. Bu tur teknolojilerle bir kentin her yénlyle duyumsanmasi ve de-
neyimlenmesi mimkun olacaktir. Butlin kent dijital bir bellege déntsmektedir. Dijital verilerle an-
lamlandirilan kentin sakinleriyle bulusmasi ve kaynasmasi erken yaglardan itibaren ve ¢ok hizlh
bir sekilde gerceklesmektedir. Boylelikle yaratici kesimlerce kent belleginin yeni 6zglnluklerle
zenginlestiriimesi kolaylasmaktadir. Kent tutkunlarinin Grettiklerinin meraklilarinca deneyimlen-
mesinin dnuindeki fiziksel engeller ortadan kaldiriimaktadir. Bu surecte geleneksel kiltur bellegi-
nin kent bellegine katilarak 6zgunlik kaynagi olarak degerlendiriimesi mimkin hale gelmektedir.

Sanal ve dijital klturel deneyim daha kucUk bir bedel gerektirirken, canli/dogal/ gergekgi
deneyimler giderek pahalanmaktadir. Bu nedenle gelenek kiltirinin “yasayan kiltirel hazine”
olarak tanimlanmasi, yerinde bir yaklasimdir. Diger bir ifadeyle gelenek kulturt degerlenmesinin
temel nedeni “yasayan, canli, fiziksel ve gercekgi bir deneyimler biutini” olmasidir. Dolayisiyla
yeni dénemde yasayan kiltir mekanlari ve kentleri oldukga ragbet gérecektir. Ayni sekilde dijital-
sanal gosteriler, sanilanin aksine canli performanlara, yasayan kiltirel mekanlara ve aktérlere
olan ilgiyi artiracaktir.

Tarim ve hayvancilik teknolojlerindeki gelismeler geleneksel kiltur bellegi tizerinde farkh
turden etkiler yapmistir. Asilarin gelistiriimesi ve uygulanmasi yerel baytarlik alanindaki gelenek-
sel bilgi ve deneyim bellegini etkisizlestirmistir. Bu slirecte tarim ve hayvancilikla ilgili bolluk ve
bereket ritiellerinin dnemli bir b6Iimu de islevini yitirerek ortadan kalkmis veya geleneksel tiyatro
kapsaminda parodilestiriimistir. Diger yandan modern ilaglar, araclar ve aletlerin kullaniimasiyla
geleneksel tarimla ilgili deneyim ve bilgi bellegi unutulmaya baslanmistir. Nitekim buginin cift-
cileri “neyi, ne zaman dikecekleri ve nasil yetistirecekleri, iriinu tazeligini koruyarak nasil pazara
ulastiracaklari, iklim degisikliklerine nasil uyum saglayacaklari” konusunda geleneksel bilgi ve
deneyim bellegi yerine, tarim teknolojilerine (uydu, dijital sulama ve ilaglama sistemi, sensoér vb.)
basvurmaktadirlar. Ozellikle son dénemde teknolojik tarim karsisinda “dogal tarimin” yayginlastigi
da gézlenmektedir. Daha 6nce de vurgulandigi Uzere, dogal tarim geleneksel deneyim ve bilgi
belleginin énemini ve degerini artirmaktadir. Bu nedenle gelismis Ulkelerin, bir taraftan genetigi ile
oynanamis Urlnler yetistirip gelismemis ve gelismekte olan llkelere ihra¢ ederken, diger taraftan
da diinyadaki geleneksel tarim bilgi belleklerine sahip olarak kendi vatandaglarini beslemek icin
dogal Urtinler yetistirmeye calismalari ilgingtir.

Kulturan temel iglevlerinden birini de “kontrol ve degerleme” meydana getirmektedir. Folk-
lorun temel isleverinden biri de “geleneksel kontrol ve degerleme”dir. Diger bir deyisle gelenek
kaltart bu kontrol ve degerleme surecinin trinddir. Bugin ise bireysel ve toplumsal denetleme
dijital teknolojilerle gerceklestirilebilmektedir. Sadece guivenlik agisindan degil, saglikh ve kaliteli
bir yasam acgisindan da dijital kontrol dnemli hale gelmistir. Son dénemdeki bireysel tercihlerde
sanal aglardaki cesitli dereceleme/puanlama ve sikayet icerikleri etkili olmaktadir. Bugliinin Grlin
ve hizmet arz edenleri, sanal- dijital ortamdaki kullanici degerlendirmeleriyle siki bir sekilde de-
netlenmektedir. Sosyal medya degerlendirmeleri yerlesik denetleme sistemlerinden ¢ok daha
etkili hale gelmistir. Gelenek kokenli Urlinler, mekanlar ve uygulamalar da sanal- dijital denet-
leme kapsamina dahil edilmistir. Ozellikle kiiltiir turizmi merkezlerine déniisen yereldeki yerle-
sim birimleri hakkinda da bu tirden degerlendirmeler yapilmaktadir. Geleneksel degerlendirme
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sisteminde yetisen veya etkisinde olan yerel aktérlerin hentiz bu tir degerlendirmeleri yeterince
6nemsedikleri sdylenemez.

Dordlncu teknolojik cagin gelenek kultirunin farkl alanlarda degerlendiriimesi agisin-
dan yeni olanaklar ve firsatlar sunmaktadir. Nitekim kultdr turizmi, medya endustrileri, elektronik
oyun, dijital mazik gibi alanlarda gelenek kultiriindan daha etkili olarak yararlaniimaya baslandigi
gbézlenmektedir. Dolayisiyla yeni dénemin getirdigi bu tiirden olgularin da kultir arastirmacilan
tarafindan incelenmesi gereklidir. Bir bagka ifadeyle sanayilesme ve teknolojik gelisme gelenek
kiltarayle birlikte folklor/kutdr bilimi arastirmalari alanini da degistirmektedir.

Yeni ddnemde otonom araglann yayginlasmasi beklenmektedir. Bugiin yaygin olarak kul-
lanilan “seyir kontrol, otomatik fren, serit takip, otomatik park” gibi sistemler tamamen otomatik
calisan araclarin ve akilli yol aglarinin habercileridir. Ulagim alaninda sigorta, vergi ve diger trafik
ihlallerinden elde edilen gelirlerde énemli azalmalar meydana gelecegi 6ngérilmektedir. Yine
otonom araglarin ortak kullaniminin yayginlasmasiyla otomobil sahipligi 6nemini yitirebilecek-
tir. Buna karsilik yash ve engellilerin yasama daha aktif katihmlari, trafik kazalarinin énlenmesi,
glvenli sirUs, stressiz ulasim, doga dostu tasimacilik gibi olumluluklar da yeni ddnemde ortaya
cikacaktir. Tasit folkloru ise yeni dénemle birlikte etkisizlesebilecektir. Kullanilan tasitlarin bi-
reysel ve toplumsal ifade araclari olarak kullaniimasi kisa bir slre icinde tarihe karisabilir. Diger
yandan otonom araclar sayesinde kiiltlirel yaratim, paylasim ve deneyim icin daha fazla zamanin
ayrilmasi saglanabilir.

Kdaltur, bireylerin karar vermelerinde etkili olan bir bellek islevini gérir. Yeni dénemde
kiltirin sz konusu dogal ve insani yani yapay zekaya devredilmektedir. Aslinda bugiin mobil
teknolojiler s6zli edilen karar verme slreglerinde insandan daha etkili olmaya baglamistir. Buglin
adres sorma, telefon rehberine bakma, gazeteden kiralik veya satilik ev veya egya arama gibi
uygulamalar ortadan kalkmigtir. Mahalledeki tanidiklarin yerine kisisel 6zelliklerin girilmesiyle uy-
gun es bulan bilgisayar uygulamalari olduk¢a ragbet gérmektedir. Bir bakima mustakbel esinin
seciminde birey kendisi veya yakinlari yerine, algoritmalara bagvurmaktadir. Saglk alanindaki
tahliller ve degerlendirmelerin bir b&lumu doktor yerine yapay zeka tarafindan gerceklestiriimek-
tedir. Ayni sekilde dijitallesen geleneksel deneyim ve bilgi belleginin bazi asamalarda islenme-
sini yapay zeka tstlenmigtir. Nitekim bugun atalara danismak yerine, sanal- dijital uygulamalara
basvurmak yayginlagsmaktadir. Daha hizli ve ulasilabilir olmak insani danisma olgusunu fosilles-
tirmektedir. Dolayisiyla danisma/rehberlik amagli fiziki kilttrel etkilesim ortamlari ve aktérleri de
énemini yitirmektedir.

Gelenek kultara toplumsal yasamda esitleyici bir isleve sahiptir. Buna karsilik dérdinct
sanayi devrimi insanlar arasinda rekabeti, dolayisiyla esitsizligi artirabilir. Yeni teknolojik devrim-
den yararlananlar ve yeterince yararlanamayanlar arasinda yasam kalitesi ve kilturin geligtirile-
rek yasatiimasi bakimlarindan farkliliklar ortaya ¢ikabilir. Dijital esitsizlik (dijital agidan zenginler
ve fakirler; Greengard, 2017: 158- 159), bireysel ve toplumsal yasam etkileyebilecektir. Yine
asagida belirtilecegi Uzere néroteknolojiler alanindaki gelismeler de s6z konusu esitsizligi arti-
rabilir.

Bos zaman, kltiir gibi teknolojinin de temelini olusturur. is ve bos zaman ayriminin s6z
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konusu olmadigi geleneksel toplumda kultlir yasamin dogal akiginda ortaya cikiyordu. Birinci
ve ikinci sanayi devrimlerinin getirdigi uzun galisma saatlerin de etkisiyle bos zaman kavrami
belirginlesmis ve bu alanla ilgili profesyonel degerlendirme etkinlikleri gelistiriimeye baslanmis-
tir. Gelenek kdlttrt agisindan bu durum sorunlu bir suirecin baslangici olarak degerlendirilebilir.
Nitekim kalturtin dnemli bir bélimi bos zamanda yaratiimakta ve deneyimlenmektedir. Sanal ve
dijital teknolojik cagda da bos zamana odaklaniimasi bu nedenle sasirtici degildir. Dahasi ikibin-
lerin tekillik asrinda kultiriin deneyimlerden olustugu gerceginin belirginlesmesi dogal bir gelis-
medir. Bos zaman degerlendirme ara¢ ve yontemlerindeki degismeler yasam tarzini, dolayisiyla
kaltart de degistirmekte ve dénustirmektedir. Bugln cevrimdisi olarak gecirilen anlar, olagan-
disi olarak tanimlanmaktadir. Cevrimdigi alanlarin olusturulmasi fikri, sanal- dijital kusatiimislik
karsisinda bireyin 6zgurligini temsil eder hale gelmistir. Gelenek kultiri ve mekanlari, s6z
konusu ¢evrimdigi alanlarin en gekici ve etkilileri olarak belirginlesmektedir. Bireysel, dogal yara-
ticilik ve Uretkenlik bu tir baglantisiz anlarda ortaya ¢cikmaktadir. Bu kapsamda ge¢misin hatirla-
ma becerisi yitirlmeden gelenek temelli yaraticilik faaliyetleri gerceklestirebilmektedir. Bezdirici
enformasyon yiklemesi yapan sanal ve dijital baglamin aksine, gelenek kiltlr( bireye diledigini,
arzuladigi anda kullanma 6zgUrligli sunmaktadir.

Robotlarin dneminin artmasiyla dinlenmeye, dolayisiyla bos zamanlarin degerlendiriime-
sine daha fazla zaman ayrilabilecektir. Bu durum kdlturel yaratim, icra ve paylasim agisindan
olumlu sonuglar dogurabilir. Saglikli yasam olgusunun yayginlasmasiyla buginiin dezavantaj-
Il kesimlerinin kulttrel alana aktif katiimalari saglanabilecektir. Esnek calisma uygulamalari-
nin yayginlasmasi da kultirel faaliyetlere calisan kesimlerin katilimlarini kolaylastirabilecektir.
Aslinda kultir gibi, teknoloji de yasami kolaylastirmayi hedefler. GUnlik 8 saatlik rutin ¢calisma
sisteminin sosyal normlari, degerleme ve yasami bélimleme yaklagimlari yeni dénemde ortadan
kalkabilecektir. Paranin yonetiminin algoritmalarin eline gecmesi ise kilturel ekonomik alanda
degismelere neden olabilecektir. Bu durumdan para merkezli kiltirel Gretim ve paylasim sireg-
leri de etkilenecektir. Blockchain Gzerinden her turlt deger degis tokusunun gerceklestiriimeye,
cuzdanin dijitallestiriimeye ve dijital 6deme sistemlerinin devreye sokulmaya baglanmasiyla bir-
likte yerlesik ticari yasam (¢ek, senet, muhasebe sistemleri vb.) ve aligveris kilturl degisecektir.
Ticaretteki s6zlin senet oldugu dénemler geride kalabilir. Sonugta deger degisimdeki geleneksel
bilgi ve deneyimin énemi ve belirleyiciligi ortadan kalkmaktadir. E/i- ticaretin yayginlasmasi es-
naflik tegkilatinin zayiflamasina neden olmaktadir.

Kultirel yagsamda biriktirmek ve paylagsmak esastir. Dérdiincii sanayi devriminde de payla-
simin ve paylasim ekonomisinin dnemsendigi goérilmektedir. Ev, araba, alet gibi varliklarin ortak
kullanimi (kiralanmasi vb.) yeni ddnemde yasamin dogal uygulamalari haline gelecektir. Gelenek
kiltarinde sahiplenme énemsenir. Diger yandan gelenek kultiri imece ve éding alip- vermeyi
yuceltir. Belki de yeni ddnemde yaygin bir sekilde kullanilacak eskiye ait temel uygulamalardan
birini ortak kullanim ve paylagsim olusturacaktir. Bu durum varliklardan daha verimli bir sekilde
yararlaniimasini saglayacaktir. Diger yandan tiketim kilttrl agisindan gelecek pek parlak degil-
dir. Yeni dénemde cok tiiketmek yerine, coklu kullanim belirginlesmektedir. Sermaye biriktirmek
yerine, yaratici zeka daha 6nemli hale gelmektedir. Gegmis sosyo-kultirel ve ekonomik yapiya
ait mulkiyet kavrami yeniden iceriklendiriimektedir. Abonelik uygulamalarinin ve daha az tasarruf
etmenin yayginlagsmasiyla mulkiyet sahipligi etkisini yitirebilir. Aslinda bitiin bu degismeler varlik,
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mulk, mulkiyet merkezli yerlesik sosyo-kulturel yapiyr déntsturmektedir. Bugiin en biyuk pera-
kendeci Amazon’un bir magazasi, en blyik konaklama sunucusu Airbnb’nin bir oteli ve en buyik
ulasim sunucusunun bir tek otomobili yoktur (Schwab, 2016: 170). Gelenek kultirinin mulkiyet
anlayisi bu kapsamda yeniden degerlendirilebilir. Geleneksel toplumun ortak mulkiyetini olustu-
ran folklorun bu agidan yeni ddnemde nasil bir rol Ustlenecegi belirsizdir.

Son dénemdeki gelismelerle birlikte yasamin diger alanlari gibi klltirel alanda da “yeniden
ve kisiye dzgl Gretim” kolaylasmaktadir. Ornegin 3D baski veya eklemeli imalat, yeni dénemde
yasamin farkl alanlarinda da kullanilabilecektir. Bireysel tasarim merkezli Gretim hizla yayginlas-
maktadir. Bu siregte 3D yazici tasarimcihgr ile ilgili fikri milkiyet ve tescil alanlarinda yeni diizen-
lemelere gerek duyulabilir. Bu kapsamda ev ve el isi Uretimler konusunda bazi olumsuzluklarin
ortaya cikabilecedi sdylenebilir. Tespih, baston, kasik, taki gibi farkl el isleri 3D baskilarla elde
edilebilecektir. Yazi ve slisleme sanatlarinda da benzer degismeler yasanabilir. Gelenegin usta-
lari veya geleneksel meslekler agisindan gelecekte dnemli sorunlarla karsilagilabilecektir. Ayni
sekilde anonim Uretimler konusunda da énemli gerilemeler yasanabilir. Diger yandan geleneksel
bilgi ve deneyim bellegi kiresel dlgekte erisime agilarak 6zgun yeni yaratmalara kaynaklik ede-
bilir. Biyo-baski surecinde Uretilen organlarin kullaniminin, dolayisiyla kisisellestirilmis tibbin yay-
ginlasmasi, yasam kalitesinin ve slresinin artigi sosyo-kilttirel yasam lzerinde farkl etkiler (etik
tartismalar dahil) yaratabilir. Benzer sekilde gidalarin basilir hale gelmesiyle bireye 6zgu givenli
beslenme sistemleri gelistirilebilecektir. Uretici- tiketici ayrimi gida baskisiyla 6nemsizlesebilir.
Yerlesik mutfak- beslenme gelenekleri ve tarim alaninda farkli degismeler ortaya ¢ikabilecektir.
Tasarim yiyecekler ve icecekler tiketilebilecektir. Dolayisiyla yagsam kulttrt alani yeniden kur-
gulanmaktadir.

Gen duzenleme teknolojilerindeki gelismelerle birlikte tasarim canlilar konusu tartisiimaya
baslanmistir. Genetik hastaliklarin tedavisinin daha ucuz ve zahmetsiz bir sekilde gerceklestirile-
bilmesi, yasam kalitesini ve suresini artiracaktir. Tlp bebek uygulamasinin gelenek kultarindeki
dogum inang ve uygulamalarinin énemli bir bolimUni etkisizlestirdigi distnildiginde gen tek-
nolojilerindeki gelismelerin tesirinin daha kapsamli olabilecegi sOylenebilir. Diger yandan sanal
ortamda gdbek bagi gémme hizmeti veren postmodern geleneksel girisimciler ortaya ¢ikmigtir
(https://www.gobekbox.com/). Buginkl yaslilik dénemi rahatsizliklarinin gen teknolojileriyle gi-
derilebilecegdi ®éngériillmektedir. insan embriyosunun DNA’sinin degistiriimesi konusu etik tartis-
malari da beraberinde getirmektedir. Ozetle biitin bu teknolojik gelismeler gecis dénemleri ile
ilgili gelenek kultirt bellegini déntstlrebilecektir.

Yeni dénemin en énemli degisim dinamiklerinden birini de néroteknolojiler alaninda ge-
lismeler olusturacaktir. Buglin bu alandaki ¢alismalara biylk fonlarin ayrildigi gézlenmektedir.
Beyin faaliyetlerinin izlenmesi ve beynin dunyayla birlikte nasil degistiginin incelenmesi, bu
tlr calismalarin temel hedefleri arasindadir. Engelliler, madde bagimlilari, zihinsel hastalar bu
teknolojiler sayesinde saglikh bir yasam strebilecekler ve kiltire katkida bulunabileceklerdir.
Bununla birlikte bu tir teknolojilerle beyin korteksinin daha etkin hale getiriimesiyle daha zeki ve
yaratici bireylerin ortaya ¢ikabilecegi siklikla dile getiriimektedir. Yapay bir bellegin insan bey-
nine yerlestiriimesiyle sonuglanabilecek bu tir bir gelisme bireysel ve toplumsal yasami énemli
6lctde etkileyecektir. Butlin bu gelismeler bir taraftan dusuncelerin, duygularin, isteklerin desifre
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edilmesiyle mahremiyetin kaybina neden olurken diger taraftan da insani yaraticiligin ortadan ka-
dirillabilecegdi korkusunu yayginlastiracagi ileri striimektedir. Beyne dayali ayrimciligin artmasi,
insan- makine ayriminin belirsizlesmesi ve iletisimin bedensizlesmesi gibi muhtemel gelismeler
kaltarel yasami da bigcimlendirebilecektir. Bellek restorasyonu ile ilgili aragtirmalar kultarel bellek
degerlendirmelerini de kékinden degistirebilecektir. Bu tir yeknolojik gelismeler, bellek yénetimi
alanini daha belirgin hale getirecektir. Kulturel bellek aktarimi veya kulturle(n)me sirecleri yeni
doénemde ndéroteknolojik bir isleme/uygulamaya dénistirilebilir. Kapasitesi ve hizi yonetilebilen
beyne sahipligin kultirel bellek zenginliginin ve etkinliginin, dolayisiyla yaraticiliginin getirebi-
leceklerini 6ngérmek heyecan verici oldugu kadar, yerlesik yasam acisindan farkli sonuclara
neden olabilecektir. Yaklagik 30 yili agkin bir stirede insanlarin zihinlerini bilgisayarlara yukleyip
saylisal olarak 6limsuzlesecekleri 6ngorisu ve transhimanistlerin diger gorusleri (Gurel, 2017:
113- 114) de dikkate alindiginda bireysel yaraticilik ve kultlirel bellek ile ilgili yerlesik kabul ve
degerlendirmelerin yeni ddnemde timUnin gézden gegirilmesi gerekebilir.

insanin kainat, dolayisiyla uzay ile ilgili meraki, dahasi etkilesimi farkli tirden kiltirel
dranlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Kozmogoni, ufo folkloru, bilimkurgu edebiyati ve sinema
turd vb. bir yana birakilirsa, son dénemde uzayda yagsam konusu dérdinct sanayi devrimiyle bir-
likte daha yogun bir sekilde tartisiimaya baslanmistir. Bu tartismalar ve gelismeler kultire, dola-
yisiyla kulturel arastirmalara yeni boyutlar kazandiracaktir. Béylelikle kilturt olusturan alanlarin
yeni dinyalara/gezegenlere/baglamlara gdre dénlsebilecedi, yeni alanlarin, Urlnlerin ve gele-
neklerin ortaya c¢ikabilecedi éngorulebilir. Uzay/Evren kultirl arastirmalar gelecegin mustakil
calisma alanlarindan birine dénGsebilecektir. Uzay ile ilgili kultirel alanin eskiligi ve zenginligi
dikkate alindiginda insanoglunun bu tir kultirel arastirmalara hazir ve istekli oldugu sdylenebilir.
Kurgudan gerceklige gecis, insanoglunu her dénem heyecanlandirmigtir. “Evrendeki ve diinya-
daki kurgunun ¢ézilmesi”, bilimle kiltarQ birlestiren ortakliktir. Bu kapsamdaki ¢6ziim de ratslan-
tilar bir yana birakildiginda, genellikle bilimsel ve kultrel kurgularin eseridir.

Somut olmayan olarak da tanimlanan yasayan kultlirel mirasin mizelenmesi konusu-
nun yeni teknolojik gelismeler gére yeniden degerlendiriimesi gereklidir. Kiltiriin mekaniyla bir-
likte deneyimletiimesinin mimkin olmadigi durumlarda sanal ve dijital teknolojilerden etkili bir
sekilde yararlanilabilir. Keza dijital kultir genellikle aglarda Uretiimekte ve paylasiimaktadir. Bu-
gun internet, yasayan kultarel mirasin veya gelenek kultarindn kiresel sanal- dijital muzelerine
dénusmeye baslamistir. Miizelere sanal ziyaretlerin yapilabildigi, dijital mizeciligin hizla gelistigi
bu dénemde “sanal- dijital kulttrel miras muzeleri’nin yayginlasacagi 6ngoérulebilir. Artiriimis ger-
ceklik teknolojileri kendi 6ykdlerini anlatan yapilarin, sokaklarin, meydanlarin ve mizelerin ortaya
cikmasini saglayacaktir. Dahasi kentlerin tamami hizla dijital mizelere déniisecektir. Ozetle fizik-
sel mekan baglantili mizecilik yaklagimlarinin gézden gegirilebilmesi gerekecektir.

Sonug:

Kultur arastirmalari disiplinler arasi yaklagimlari ve igbirligini gerektirmektedir. Buna kar-
silik Turkiye’de kultirle ilgili degerlendirmeler genellikle ice dénlk bakis acilariyla gergeklestiril-
mektedir. Bu bildiride ise yasamin diger alanlari gibi, kiltiriin de i¢ ve dis dinamikleri &nemseyen
disiplinler arasi veri, ydntem ve yaklasimlarla daha yetkin bir sekilde incelenebilecegi drneklen-
meye calisiimistir. Bu kapsamda kdiltirin islevleri ile ilgili degerlendirmelerin de yeni gelismelere

237

Dordinci Sanayi Devrimi ve Gelenek Kultdird



% T.C Kilttir ve Turizm Bakanhg

uygun olarak gdzden gegcirilmesi gereklidir. Yukarida kalturin “guvenlik ve denge saglayici, ya-
sami genigletici, istikrar saglayici, givenli anlam yaratici, yaratici baglam ve kaynak olusturucu,
sanal birlestirici/ baglayici, 6zgunlestirici vb.” islevlerinin yeni dénemde de etkinleserek devam
edecegi de ayrintili olarak ortaya konulmustur.

Asil tartisilmasi gereken dérdinci sanayi devriminin de etkisiyle bir taraftan geleneksel
kultar degerlerinin ve belleginin bugiinkli yasami beslemesini, diger taraftan da yeni yasamin ge-
tirdiklerinin i¢sellestiriimesinin es zamanli olarak nasil gerceklestirilece@i konusudur. Yaklasik ti¢
asri askin bir suredir sanayi devrimlerinin olumlu katkilarinin yaninda, olumsuz sonuglarinin da
bulundugu gérilmustir. Nitekim dérdinct sanayi devriminin de sosyal esitsizligi, issizligi ve gelir
dagilimindaki adaletsizligi artirabilecegi, toplumsal sinif yapilanmasini degistirebilecegi ve alt-or-
ta siniflar Uzerinde basing olusturabilecegdi siklikla dile getirilmektedir. Diger yandan tarih, pek
¢ok toplumun gelenek kdlturd ile yeni teknolojik devrimleri ve yasam tarzlarini yeterince bitin-
lestiremedigini gdstermektedir. Bu durum toplumsal, dolayisiyla kultiirel sorunlarin da kaynagini
olusturmus ve olusturmaya da devam etmektedir. Teknoloji yaraticiligi ile kullaniciligr ayriminin
anlasilamamasi ve ortaya c¢ikan sosyo-kultirel degismelerin gecikmeli olarak algilanmasi ve de-
gerlendiriimesi, pek ¢ok sorunun da kaynagini olusturmaktadir. Bu tur Ulkelerde sanayi devrimle-
ri, kente gdc¢, teknolojik gelismeler vb. kdkenli kultirel degismelerin altinda kalan toplumun buyuk
bir bélumu ge¢cmis ile rehabilite edilmeye ¢alisilir. Cok kere bu durum ilerlemeye karsi ulusal ve
kuresel Olcekte, egitimsizlik kaynakli ve ideolojik temelli olumsuz olaylarin ¢ikmasina da neden
olabilir. Ozellikle teknolojik devrimlerin ve gelismelerin kendi geleneksel yasam ve killtirleri tize-
rinde olumsuz etkilere sahip olduklarini duslinerek bazi kesimler karsi bir tutum takinabilirler ve
kurgulanan bir gegmise siginirarak s6z0 edilen yikici etkilerden korunmaya c¢alisabilirler. Siya-
sal kalturin gelismedi@i Ulkelerdeki bazi siyasal aktérler de, iktidar olmak veya iktidarda kalmak
amaciyla bu durumu kristallestirerek ve farkl kuiltirel giydirmelerle veya desenlemelerle belir-
ginlestirerek soruna ¢6zim Uretmek yerine, degerlendirmeyi secebilirler. Bu tlr uygulamalarda
dénemiyle uyum sorunlar yasayanlara, bazi kiltirel alan ve unsurlar ¢ézim olarak sunulur.
Bir bakima bugiiniin uyum sorunlari gegmis ile ¢éziimlenmeye calisilir. Ozellikle geri kalmig ve
gelismekte olan Ulkelerde rastlanan s6z konusu surekli degisen-dénisen ve gelecede akan ya-
sama uyumsuzluk sorunlarindan yararlanma, siyasal yagsamda kisa streli etkili bir yéntem olsa
da uzun surecte ilgili Ulkelerin geri kalmisliginin temel nedenini olusturur. Bu nedenle insanligin
sanayilesmenin ve teknolojik kalkinmanin olanaklarindan adil bir sekilde yararlanmasi dinyada
barig, huzur ve mutlulugun gelistirimesine katki saglayacaktir. Dolayisiyla sanayi ve teknolo-
jik gelismelerin temelini olusturan yaratici egitime, bilime, dolayisiyla insanhgin yararina hizmet
eden teknolojik gelismelere éncelik verilmelidir.

Sonucta bu ¢alismada kulttriin dérdinci sanayi ve teknoloji devriminin esigindeyken ge-
lecegiyle ilgili dngdriler ortaya konulmasi amagclanmistir. Gelecegdi kusku, kaygi, belki de korkuy-
la karisik olarak de@erlendirmenin faydasi yoktur. Dérdlnci ve sonraki yeni sanayi ve teknoloji
devrimleriyle uyumlu kalkinma ve gelisme modelllerinin gelistiriimesi ve uygulanmasi refah icinde
ve mutlu bir geleceg@in 6n kosudur. Gelecegin tasarlanmasi belirsizlikten kaynaklanan olumsuz
yaklagimlar da ortadan kaldiracaktir. Bu kapsamda yeni dénemin kultir icin tehditlerden ¢ok
firsatlar yaratabilece@ine odaklanmak daha akilci bir yaklagim olacaktir.
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Kultir/Gelenek kulturi hizla degisen ve karmasiklasan dijital- sanal baglamda birey ve
toplum agisindan giivenli ve huzurlu bir yagamin kaynagi olarak islev gérmeye devam edebilir.
Bir bagka deyigle degisme ve dénustumlerle ge¢cmisten bugiine ve gelecede aktarilan gelenek
kaltara aracihgiyla sanayi- teknoloji devrimlerinin yikici etkileri dnlenerek anlamli, uyumlu ve mut-
lu bir yagsam kurulabilir. Dolayisiyla kiltur/gelenek kiltira bir geri kalma gerekgesi degil, bugiini
ve gelecegi yaratma/tasarlama, dolayisiyla ydnetme alani ve araci olarak degerlendirilebilir. Yeni
dénemin getirdigi pargalanmis yasam gelenek kiltriinden/ kiltirden yararlanilarak butlnlesti-
rilebilir. Sanayilesme ve teknoloji, diinyadaki yasam kalitesinin artirimasina ve sirdirdlmesine
hizmet etmelidir. Klltar ve teknoloji uyumu ve paydashgi bu strecte anahtar isleve sahiptir. Boy-
lelikle kiresel kdyde anlamli ve huzurlu bir yasam surdurilebilir. Sonugta kiltir bugln oldugu
gibi, gelecekte de anlam ve deger yaratma kaynagdi olmaya devam edecektir. Diger yandan tek-
noloji de killtiirel yenilenmenin ve canlanmanin dinamolarindan biri olmay siirdiirecektir. Ozetle
kultur arastirmalarinin temel hedefini “gegcmisten hareketle bugiiniin ¢déziimlenerek yénetiimesi
ve gelecegi tasarlanarak insa edilmesi” olusturmahdir.
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