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Erkan ASLAN!

Kdiltar, zaman kosullarina uyum saglayabilen dinamik yapida bir olgudur. Teknolojik ge-
lismelere kosut olarak kultiir aktarimi gibi konularda cesitli degisiklikler meydana gelmektedir.
(")rnegin, matbaanin icadina kadar olan dénem ile icadindan sonraki dénem arasinda, kultir akta-
rimi agisindan belirgin bir fark oldugu gibi; teknolojik aletlerin yayginlasmasindan sonraki dénem
arasinda da kultir aktarimi agisindan buyuk farklar vardir. Nitekim Ong, yazi ve matbaa kavram-
larinin varligini bilmeyen kultirleri birinci, televizyon gibi araglarin olusturdugu kiltirG ise ikinci
s0zI0 kultdr olarak tanimlamaktadir (Ong, 2013: 23-24). Bununla birlikte, 6zellikle internetin top-
lum yasamindaki etkinliginin artmasi, yeni bir dénem olan dijital kltlirii 6n plana ¢ikarmaktadir.

Dijital kalttrt, herhangi bir dijital platformdaki tim kultirel 6gelerin ve onlarin tasidigr an-
lamlarin toplami olarak tanimlamak mdmkinduir. Dijital platform, dijital kalttrin tabanini olustu-
rur. Bilgisayar, tabletler, cep telefonlar, internet, dijital medya araglar, dijital fotograf makinesi,
dijital video kameralari, bir iletisim agi olarak internet birer dijital platformdur (Turkoglu, 2013: 34).

Bu baglamda yaklasik ylz yillik bir gegmise sahip olan animasyon, dijital kaltarin bir
parcasi olarak folklor disiplini icin yeni bir inceleme alani olarak diisiinulebilir. Dijital yapisindan
kaynakli olarak kitlesel erisime imkan taniyan animasyon, kiltir aktariminin en etkili kanalindan
biridir. Animasyon vasitasiyla yapilan kultar aktarimi, kimi zaman akillara kultirel emperyalizm
dislncesini getirse de 21. yuzyilda kiltirel ifade cgesitliligi, yine bu tir cagdas yapimlarla mim-
kiin olmaktadir.?

1 Doktora Programi Ogrencisi. Gazi Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Ttirk Halk Bilimi B&lim. Anka-
ra/Turkiye. e.aslan36 @ hotmail.com

2 Animasyon vasitasiyla kulttr aktarimi yapmak, akillara baglamindan kopariimig sahte bir folklor aktarimi-
ni getirebilmektedir. Bu konuda yapilmis bir tartisma igin, kiinyesi kaynaklar kisminda verilen su ¢alismaya
bakilabilir. (Aslan, 2015).
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Bu calismada, Turk yapimi bir animasyon dizi olan ve TRT Cocuk kanalinda yayimlanan
“Rafadan Tayfa” adli yapimdaki “asure guni” érnek olarak incelenmis ve folklorik agidan ani-
masyon-kultir aktarimi iliskisi ¢cézlimlenmeye calisiimistir. Calismada (¢ temel soruya cevap
aranmistir. Ik olarak asure giinii animasyonda ne sekilde sunulmustur ve bu sunum, halk gele-
neginde olan asure giinii ile ne élglide benzesmektedir? ikinci olarak animasyonda yer alan ge-
leneklerin, cocuklar tizerindeki yansimasi ne sekilde gergeklesmistir? Uciincli soru ise, senaryo
ekibinin folklorik 6égeler hakkindaki bilgi altyapisi nereden gelmektedir? Bu calisma genel olarak
bahsedilen bu tg¢ soru Gzerinden kurgulanmistir.

Turkceye genellikle canlandirma olarak ¢evrilen animasyon?® , tek tek resimleri ya da de-
vinimsiz nesneleri, gésterim sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenleme ve filme
aktarma isi (Ozén, 2000: 133) olarak tanimlanabilir. Dijital teknolojinin en énemli ézelligi gorsel
unsurlari, sanatin bileseni haline getirme potansiyelidir (Metin, 2016: 586). Bu baglamda animas-
yon da, gecgen sire zarfinda ses ve gorintly birlestirerek kultir aktarimi agisindan énemli bir
arag haline gelmistir. Oyle ki, s6zlii gelenekte yetigkinlere hitap etmeyen bir anlati bile, animas-
yon vasitasiyla yetigkinlere hitap edecek bir sekilde sunulabilmektedir. Thompson’un gérusleri bu
dislnceyi destekler niteliktedir:

Ozellikle hareketli cizgi filmler olmak (izere sinema, masal anlatanin en basarili aracidir.
Halkin hayal glcliinde yer alan yaratiklar bu sekilde kolaylikla olusturulmakta ve bunlara hayata
dair nitelikler verilmektedir. Kuskusuz 1946’ya dek bunlarin icindeki en iyi 6rnekler Walt Disney
Uretimi olan 1939 yapimi Pamuk Prenses ve Yedi Cliceler (Snow White and the Seven Dwarf-
s)dir. Masallara ilgilerini uzun sdre énce yitiren ¢ok sayida yetiskin, beklemedikleri bir sekilde
halkin hayal gticiine iliskin bu eski triinlerden bliyik zevk almistir (Thompson 1977°den aktaran
Koven, 2014: 119).

Goruldigu gibi animasyon, 21. yuzyilda 6nemli bir kiltir aktarim aracidir ve kiltarian ak-
tarilarak yasatiimasinda buyuk bir glice ve éneme sahiptir. Bu ¢alismada, érnek olarak incelenen
“Rafadan Tayfa” animasyon dizisindeki “asure gtini’, uygulamali folklor calismalari agisindan da
bir érnek olusturmaktadir. Oguz, uygulamali folklor calismalarinin ortaya ¢ikisi ile ilgili su bilgileri
vermektedir:

Halk bilimini seckincilerin yarattigi ve uyguladigi yaklasimlarla ortaya ¢ikan kuramsal ya-
rarsizliktan daha dogrusu denenen kuramlarin yararsiz sonuglarindan kurtararak uygulanabilir
yararhlhiga yénlendirme, yerel renkleri kiiresele yeni yorumlamalarla katma amacini gtiden ve bir
anlamda kuramlardan sikilmisligin kurami olarak ortaya ¢ikan uygulamal halk bilimi ¢alismalari,
ilk gikisini Ikinci Diinya Savasi sonrasinda ekonomik ve sosyal ¢alkantilarin doruda ulastigi Al-
manya’da yapmis, bu yaklasim hizla Avrupa’nin diger Ullkelerine ve Kuzey Amerika’ya yayilarak
tdrler ve motifler temelinde ydrdtilen sézel triin agirlikli halk bilimi ¢alismalarinin toplumsal so-
runlar karsisindaki suskunlugu ve bu suskunlugun dogurdugu agmazlarla ilgili yogun elestirilerle
bicimlenerek kuramsal bir cerceve kazanmistir (Oguz, 2013: 42).

3 Samancr'ya gore “cizgi film”, animasyon sinemasinin sinirli bir kismini karsilayan ve temelde gizgiye

dayanan iki boyutlu animasyondur (Samanci, 2004: xii). Bu nedenle calismada, “Cizgi film” yerine daha
kapsayici bir terim oldugu dusinilen “animasyon” kullaniimigtir.
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Uygulamal folklor calismalarinin ortaya cikis sebebi, folkloru iglevsel bir yapiya burun-
dirme cabalarindan kaynaklanmaktadir. Kulturel bir 6genin uygulamal folklor calismalari kapsa-
minda degerlendirilebilmesi i¢in, yeni bir aktarim kanal gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda
animasyon, yeni bir aktarim sekline sahip modern kultir aktaricisidir.

Calismanin odagini olusturan asure gunu, Rafadan Tayfa* adli animasyon dizinin 36. bo-
ltminde (Riya Pesinde) yer almaktadir. Obur bir karakter olan Hayri, riyasinda arkadaslarinin
bir seyler yedigine dair sesler isitir; fakat onlar bir tirld bulamaz. Rlyasinda yalnizca Usti kapal
bir yemek ve nar gérerek bunun bir bulmaca oldugunu anlar. Daha sonra uyanir ve riiyasini ¢6z-
meye calisir. En sonunda riiyasinda gérdigu yemegin asure oldugunu anlar. B4limn sonunda
arkadasglar ile yaptiklar asureleri mahalle halkina dagitirken gértnurler.

Asure geleneginde, Sunni ve Sii ayrimina bagl olarak degisik uygulama ve inanclar or-
taya ¢cikmistir (And, 2007: 33). Bununla birlikte, asure giininde pisirilip yenen agure yemegi ile
ilgili yaygin bir anlatiya gére, Nuh peygamber gemiden ailesi ile ¢iktiginda Muharrem’in onuncu
glnlydl ve gemide kalan erzak birbirine karistirilip bunlardan asure yapilmistir (Carnoy 1894’ten
aktaran And, 2007: 37).

Rafadan Tayfa animasyon dizisinde asure gelenegine yer verilen bélimin tamami
incelendiginde asurenin, halk gelenegindeki haline uygun bir sekilde yansitildigi gérilmektedir.
Bolimde asurenin birlik ve beraberlik icinde yenilmesi gerektigi siklikla vurgulanmaktadir. Egi-
timsel agidan bakildiginda asure gelenegi Uzerinden ¢ocuklara, yardimlagsmanin énemi de vur-
gulanmaktadir. Ayrica animasyonda, asure gelenegi dogrudan anlatilmak yerine, rilyada gecgen
bir olayin ¢ézimlenmesi seklinde anlatilarak merak uyandirici bir senaryo yaratiimistir. Burada
dikkat ¢ekici bir nokta ise, gelenekte yer alan asure giiniiniin yine gelenekteki sekline oldukga ya-

4 1 Aralik 2014 tarihinde, TRT Cocuk kanalinda yayimlanmaya baglayan Rafadan Tayfa adli animasyon
dizi, ISF Studios sirketi tarafindan yapilmaktadir. Dizinin ydnetmenligini Ismail Fidan tstlenmistir.
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kin bir sekilde animasyonlastiriimasidir ki bu durum, senaryo ekibinin agure ginuni baglaminda
g6rmus olma ihtimalini kuvvetlendirmektedir.

Asure geleneginin, Rafadan Tayfa adli animasyon dizide yer almasinin ¢gocuklar Gizerinde-
ki yansimasi, ¢alismanin yazari tarafindan yapilan gérisme notlarina dayanilarak ¢éziimlenmis-
tir. Gorisme ydntemi® ile yapilan arastirmada ¢ocuklara asure ginl, cember ¢evirme oyunu ve
topag¢ oyunu sorulmus, alinan cevaplar dogrultusunda ¢ézimleme yapilmistir. Gérisme, Ankara
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi ile Gazi Universitesi Somut Olmayan Kdiltirel Miras M-
zesi’'nde, 3 farkl okuldan 2. ve 4. sinif dizeyinde egitim géren 105 dgrenci ile gergeklestirilmistir.
Gérusmeye katilan okullar sunlardir: Sehit iorahim Coban ilkokulu / Ankara, ibn-i Haldun ilkokulu
/ Ankara, Melek Ozel ilkokulu / Ankara. Cocuklara agure giniiniin yani sira gember gevirme ve
topag¢ oyununun sorulmasi, bahsi gecen animasyon dizinin farkli bélimlerinde bu oyunlara da yer
verilmesi sebebiyledir.

120
100
80

60 M Bilen

H Bilmeyen

40

20

Asure Gelenegi Cember Cevirme Topag Oyunu

Yukaridaki grafikte goérildugu tGzere, agsure gelenegini cocuklarin tamamina yakini bilmek-
tedir. Cocuklarin tamami gelenegi annesinin, ninesinin veya komsusunun yaptigi asure yeme-
ginden bildigini sdéylemektedir. Bu durum gostermektedir ki asure gelenedi, kent hayatina adapte
olarak varligini, baglaminda strdurmektedir. Bunun temel nedeni, bu tir geleneklerin icerisinde
barindirdigi kutsiyettir. Kutsiyet belirten gelenekler, diger geleneklere gére degisen zaman sartla-
rina daha fazla uyum saglayabilmektedir. Elbette ki agsure geleneginin kent hayatina uyum goéste-
rebilmesinin bir diger nedeni, gelenegin ¢ok fazla bir ritiele dayanmamasidir. Daha agik bir ifade
ile gelenek, 6zde komgulara dagitilan bir yemekten ibaret oldugu icin kent hayatina da uyumu zor
olmamaktadir. Asure gelenegini bilen cocuklarin tamami gelenedi annesinden, ninesinden veya
komsusundan dolayi bilmektedir ki bu durum gelenegin halen daha baglaminda yasadigina bir
kanit olarak goésterilebilir.

5 Goérusme yontemiile ilgili ayrintili bilgi icin bk. (Ekici, 2015: 433).
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Bunun disinda ¢ocuklara asureyi animasyonda goérip gérmedikleri sorulmus, bir kismi
g6rdigunu séylese de asil olarak asure bilgisinin ailelerinden geldigini belirtmigtir. Bu durum ise
gelenekte yasayan bir kiltirel olgunun, uygulamalarina gére zihinde daha etkili bir iz biraktigini
gbstermektedir. Ayni durum gember gevirme ve topag oyunu igin gegerli degildir. Cember gevir-
me oyununu bilen égrencilerin bir kismi muzelerden, kiguk bir kismi arkadas ¢evresinden, bir
kismi ise okulda beden egitimi dersinden bildigini belirtmistir. Bu durum ise kdilturel bir 6genin,
yasatiimasinda farkli kanallarin kullaniimasinin énemini vurgulamaktadir.

Bununla birlikte, kiltir aktarimi Gzerine yogunlasan benzer calismalar, animasyon gibi
turlerin aktarim Gzerindeki etkisini acik bir sekilde ortaya koymaktadir. Aral tarafindan Dede Kor-
kut Uzerine yapilan bir arastirmada, ¢ocuklarin Dede Korkut'u en fazla animasyon vasitasiyla
bildiklerini ortaya koymustur (Aral, 2015: 28). Ayni sekilde, Ankara Somut Olmayan Kultirel Miras
Muzesi'ne gelen, burada yer alan topag¢ ve cember gibi oyunlari animasyondan bildiklerini sdyle-
yen cocuklar, kultirel aktarimin farkli kanallar vasitasiyla gerceklesmesi gerektigini géstermekte-
dirler. Bir bagka ifadeyle, ¢cocuklarin okulda 6grendigi bir geleneksel oyunu, miizede uygulamasi,
dijital platformlarda gérmesi bir sonraki agsamada oyunu hayatina dahil etmesini saglayabilir. Bu
durum ise biraz énce de belirtildigi gibi kultiran farkl kanallar vasitasiyla aktariimasinin énemine
bir kanit niteligindedir.

Rafadan Tayfa adli animasyon dizide; asure geleneginden topa¢ oyununa, ¢cember
cevirmeden halk oyunlarina kadar bircok kultirel 6égeye yer verilmektedir. Bunun temel nede-
ni “biz” vurgusu yapmaktir. Daha acik bir ifade ile yillarca yabanci animasyonlari izleyen Turk
toplumuna, icinde kendi deg@erleri olan bir animasyon hazirlayarak farkindalk yaratiimistir. Dizi-
nin jeneriginde goékylziinde birlesen ay ve yildiz ile gdsterilen istanbul manzaralari bu durumu
dogrular niteliktedir. Yalniz burada dikkat ¢ekici olan durum sudur ki dizide verilen butin kulta-
rel 6geler hemen herkes tarafindan bilinmektedir. Yani senaryo ekibi, kendi yasantilarinda sahit
oldugu kltirel 6geleri senaryolastirmaktadir. Cok fazla kisi tarafindan bilinmeyen Tirk masal
kahramanlarina veya destanlarina yer verilmemesi bu durumu kanitlamaktadir. Bu agidan bakti-
gimizda, kultirel altyapiy! temel alan animasyon sirketlerinin profesyonel bir sekilde danismanhk
almalarinda bu anlamda fayda vardir.

Bu calismadan cikarilabilecek temel sonuglari su sekilde toplamak mimkiindiir: Oncelikle
Tark yapimi bir animasyon dizi olan Rafadan Tayfa, senaryosunda kullandigi folklorik égeler ile
muhatabi oldugu kitle Uzerinde aidiyet vurgusu yaparak farkindalik olusturmaktadir. Animasyon
dizide bircok folklorik 6ge, halk gelenegindeki sekillerine uygun olarak verilmektedir. Verilen 6ge-
lerin niteligi, senaryo ekibinin gecirdigi cocuklukla dogrudan baglantilidir.

Makalenin odak noktasini olusturan asure gelenegi, ginimuizde aktif bir sekilde devam
ettirildiginden, hemen butln cocuklar tarafindan bilinmektedir. Bu ylizden geleneg@in animasyon-
da yer almasi henuiz bir etki olusturmamaktadir. Bununla birlikte cocuklarin topa¢ ve gember gibi
oyunlari miize, okul, animasyon, arkadas ¢evresi gibi farkl kanallardan 6grenmesi, kiltir koruma
yaklagimlarinda battnlikgl bir yapinin benimsenmesi gerektigini gdstermektedir. Yani cocugun
animasyonda goérdugu topaci, miizede g¢evirebilmesi bu battnlikel yapiya basit bir drnektir.

Batun bu verilen bilgilerin disinda ¢ikarilabilecek bir bagka sonug ise, kultirel bir 6genin
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bir sanat dalinda uygulanirsa, baska sanat dallarina da kaynak teskil edebilecegidir. Oregin
Turk halk hikayeleri birgcok kez Tiirk sinemasinda yer bulmustur. Bunun sonucunda birgok sarkici
yaptigi sarkilarda aski, Mecnun gibi karakterlerle 6zdeslestirmektedir. Bu nedenle kiltirel 6ge-
lere animasyon gibi yapimlarda yer verilmesiyle, gelecegin sanatcisi, muzisyeni, senaristi vb.
olacak ¢ocuklara, kulttrd bir fikir kaynagi olarak gérme disuncesi asilanabilir.

Buglin bir senaristin, sarkicinin veya sanat¢inin kilttirel bir alt yapiya sahip sanat eseri
iretebilmesi her seyden énce kiiltiir(i bilmesini gerektirir. Oregin heykeltiragin bir masal kah-
ramanini heykele uyarlayabilmesi, o kahramani bilmesi ile mimkin olacaktir. Ginimuz sosyal
yasaminda bu tir bilgiler buylk oranda aileden okula ge¢cmis bulunmaktadir. Bu nedenle okul-
da dégrenilen bir bilginin sinemaya, animasyona ya da resme ddnismesi oldukga ihtimallidir. Bu
durum da gdsteriyor ki batinlik¢u kiltir korumada en énemli kanallardan biri egitim sistemidir.
Egitim sisteminde kultaran var olmasi ise, her seyden 6te zorunlu halk bilimi dersinin® varligina
baglidir. Béylesi bir biling ancak bu sekilde olusabilecektir.
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