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Prof. Dr. Nilgiin CIBLAK COSKUN'

Giris

insanoglu, kadim dénemlerden bu yana yeme-icme, korunma ve barinma icgldisii ne-
deniyle doga olaylarini yakindan gézlemlemis, ¢evresindeki degisimleri anlamak, agiklamak igin
blyuk caba harcamigtir. Zaman igerisinde topragi, suyu, havayi, sogugu, sicagi, hayvani, bitkiyi,
glnesi, ayl, yildizlari tanimaya g¢alismig, nedenlerini ¢6zemedigi gece karanhgi, simsek ¢cakma-
si, yildinm didsmesi, ay ya da gines tutulmasi, mevsim degisiklikleri, firtina, vahsi hayvanlarin
saldirisi vb. olaylar karsisinda korku ve endiseye kapilmigtir.

Genel anlamda evrenin ve dinyanin dlzeni, isleyisi hakkinda yeterli bilgi birikiminin olus-
turulamadigi bu ilk dénemlerde insanlar, doganin her tarll iyiligi ve kétuliga yapabilecegine inan-
mislardir. Dogadaki olusumlarin kendi yasamlarinda olumsuz sonuglar dogurmasini engellemek
icin de dini ve blyusel térenler diizenlemislerdir. Taklit, eylem ve toplu katiimanin yer aldigi bu
térenlerde, dogaya karsi biiyliyle korunma distincesi 6n plandadir.

GulnUmizde de Anadolu’nun pek ¢cok kdsesinde 6zellikle kirsal gevrelerde yasayan, gegi-
mini tarimla ya da hayvancilikla saglayan topluluklar arasinda, gerek bolluk ve bereketi saglamak
gerekse eglenmek amaciyla oynanan pek ¢cok oyun, kaynagini séz konusu ilk dénem insaninin
buyUsel térenlerinden almistir.

K&y yasantisinin doga ile siki iligkisi nedeniyle hayvanlarin iremesi, mahsulin bereket-
li olmasi vb. amaciyla oynanan bu oyunlar, kd&ylllerin dogaya bagli pratik takvimleriyle dogru
orantili olarak mevsim gegcislerine ya da hayvanlarin Greme dénemlerine gdre planlanmis ve icra
edilmistir.

1 Mersin Universitesi Fen-Edebiyat Fakilltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Bélimii Ogretim Uyesi.
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Bu oyunlari dugunlerde halki eglendirmek ya da kdy odalarinda vakit gecirmek icin oy-
nanan oyunlar; baharin gelisini kutlamak ve tGremeyi arttirmak, yagmur yagdirmak i¢in oynanan
dini nitelikli taklitli oyunlar; mahsulin bol oldugu yillarda hasat sonu yapilan oyunlar seklinde
siralamak mimkundur.

Koken itibariyle ilkel ddnem insaninin dini inanglarina, bolluk-bereket térenlerine uzanan
kdy seyirlik oyunlarini, oynanma zamani ve igerigine gore;

1. Belirli bir takvimi olan térensel ya da biyusel (ritliel) nitelikli oyunlar

2. Kis aylarinda kina, nisan, dugin vb. toplantilarda eglence amagh oynanan oyunlar
olmak Uzere iki gruba ayirmak mimkundur (Artun, 1994: 25).

Rittel kdkenli kdy seyirlik oyunlarinda senlik, blyd, bolluk, bereket motifleri i¢ icedir. Tak-
lit, eylem ve toplu katilma, dogaya karsi blyuyle korunma seklidir. Bu tir seyirlik oyunlarda si-
rekli bir catisma vardir (Artun, 1994: 25). Bu catismalar; eski ile yeni, iyi ile kétl, bolluk ile kitlk,
yaz ile kis, ak ile kara, gugliyle zayifin catismasidir. Catismalar ya uzlastirilarak giderilir ya da bir
tarafin, o da daha cok iyi olanin, baskin gelmesiyle sonuglanir. Anadolu’daki kdy seyirlik oyun-
larinda genellikle ak-kara catismasi islenmistir. Karanin temsilcisi genellikle Arap’tir. Bunun yani
sira bazi yérelerde karayi; kadi, gelin ya da iki kiz kardesten biri de temsil edebilmektedir (Ozhan,
1985: 71). Buradaki ak, surekli iyinin, yazin, giindiiziin yani aydinhgin; kara ise kétalagin, kisin
ve gecenin yani karanligin simgesidir. Bu zitlklar, doganin diizenli degisimiyle yaratilan mitlerin
yer aldigi téren ve senliklerle ilgili inanislari, gesitli pratikleri yansitmasi bakimindan da énemlidir.

Baglangi¢ta doganin canlanmasi, yeni yilin ugurlu ve bereketli gegmesi, kétultklerin kovu-
lup iyiliklerin cagrilmasi igerikli dini-blyusel térenlerden kaynaklanan kéy seyirlik oyunlari, gini-
muzde dini, tarihi ve sosyokulturel hayattaki gelismelere bagli olarak amag ve bicim degistirmistir.
Zamanla rittel 6zellikleri geri plana itilerek eglence amagl térenlerde hos vakit gecirmek amaciy-
la oynanir hale gelmistir. Diger taraftan kitle iletisim arac¢larinin yaygin olarak kullanimi, ginimuz
insanini alternatif eglence araglarina yoneltmis, kdy seyirlik oyunlari da bu gelismelerden olum-
suz anlamda etkilenmigtir. Ancak bugln de kirsal cevrelerde, kdy seyirlik oyunlarinin 6zellikle
kis aylarinda, dugunlerde, senliklerde, dini ve milli bayramlarda bolluk ve bereketi saglamak ve
eglenmek amaciyla oynandi@i bilinen bir gercektir.

Guney illerinden Mersin’de, koy seyirlik oyunu ¢ikartma gelenegi eskiye oranla zayiflamis
olsa da hala canliigini korumaktadir. Ozellikle gecimini tarim driinleriyle ya da hayvancilikla
saglayan kéyluler, yogun olarak kis aylarinda cesitli seyirlik oyunlar ¢cikartmaktadirlar. Bu oyun-
lar arasinda “deve botlatmasi” ile “asuk-méasuk oyunu” hem icerigi, yapisi ve iglevi hem de koy
ortaminin disinda ilcelere taginarak senlik ve festival gibi eglence ortamlarinda da icra edilmesi
acisindan ayri éneme sabhiptir.

Bu bildiride, Mersin ilinde yaptigimiz alan arastirmasi sonucunda s6zli kiltir ortamin-
dan gbzlem ve gérisme yOntemiyle derlenen deve botlatmasi ve asuk-masuk oyunu; oynanma
zamani ve yeri, oynanma nedeni, oyuncu kadrosu agisindan ele alinip incelenmistir. Oyunlarin
bicim, icerik ve yapi 6zelliklerinin yani sira icra ortamin 6zellikleri Gzerinde de durulmustur. Ayrica
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yazili kaynaklardan elde edilen bilgilerden yararlanilarak oyunlarin énceki ve ginimuzdeki icra
sekilleri Uzerine tespit ve degerlendirmelerde bulunulmustur.

K&y meydaninda kadin-erkek, yasli-cocuk herkesin rahatlikla izleyebildigi bu oyunlarda,
kirsal gevre insaninin hayata bakisini, yasamini, dogadaki olaylar karsisindaki diistincelerini ya
da inaniglarini takip etmek mimkutndur. Bu yénulyle calismamizda incelemeye alinan oyunlarin
sosyokdltirel hayattaki &nemi, anlami ve islevleri konusuna da deginilmigtir.

1. Mersin’de Oynanan Deve Botlatmasi ve Asuk-Masuk Oyunu

inceleme alani Mersin ilinde ézellikle kirsal gevrelerde inang ya da eglence amagli olup,
oynayanlarin kiyafet degistirerek, makyaj yaparak kendisinden bagka bir varligi taklit ederek ya
da canlandirarak icra ettikleri pek ¢ok seyirlik oyun vardir.

Oyunlarin yogun olarak yer aldig ilceler ise sirasiyla Mut, Silitke ve Tarsus’tur. Ozellik-
le Mut'un Camlica (Beci), Haciahmetli, Yalnizcabag, Tekeli, Cdmelek ve Cukurbag kéylerinde,
bu oyunlarin daha yaygin oldugu gérilmektedir. Bahsedilen yerlesim alanlarinda “arap oyunu,
degirmen déndirme oyunu, singurdu oyunu, kdsker oyunu, saya oyunu, deve botlatmasi oyu-
nu, asik-masuk oyunu, ¢oban oyunu, berber oyunu, deve katari oyunu, ¢ift sirme oyunu, katir
oyunu, kutti oyunu, kizgin tas oyunu vb. “ (Seyhan, 1966: 4183; And, 1983: 50; Yildirm, 1987:
11-18; Hallag, 1996: 38-42; Basugur, 1996: 21-28; Ciblak, 1999:234-245; Ozgérekgi, 1998: 98-
100) seklinde siralayabilecegimiz cesitli oyun drnekleri bulunmaktadir. Bunlardan bir kisminin
hayvanlarin ireme zamanlarinda, hasat sonu vb. yilin belirli dénemlerinde bir kismi da eglence
amagcli olarak kéy meydanlarinda ya da evlerin bahcelerinde oynandigi tespit edilmistir. Oyunla-
rin yogun olarak gelenekte yer aldigi yerlesim alanlari ise konar-géger yasam tarzini stirdirmus
obalar ya da yakin zamanda yerlesik hayata ge¢cmis koylerdir. Bu alanlarda yasayan halkin en
6nemli gegim kaynagi hayvancilik, tarim ve bag-bahce isleridir.

Calismamiza konu edindigimiz deve botlatmasi ile asuk-masuk oyunu ise Mut ilgesi sinir-
lari icerisindeki Cukurbag ile Haciahmetli kdylerinden tespit edilmigtir.

Cukurbag koyl, Mut-un yaklasik 20 km dogusunda, Mut-Kirobasi yolu tzerindedir. Cog-
rafi konumu daglik oldugu igin ekilecek topragi kisithdir. Halkin ge¢im kaynagi ise kiclikbas
hayvancilik ile bag-bahce islerine dayanmaktadir. Bahce islerinde énceleri bagcilik énde gelirken
sonradan elma yetistiriciligi 6n plana ¢ikmistir. Kéy, ¢ukur bir vadide kuruldugu ve baslangicta
bagcilikla ugrasildigi icin “Cukurbag” adini almistir. Kdyln ¢evresi ormanlik alandan olusmak-
tadir.

Hane sayisi 150’ye, niifusu 700’e yakindir. Kéyde is olanaklarinin kisith olmasi dolayi-
siyla yaklasik 100 hane farkli is bulabilmek amaciyla kdyden tasinmak zorunda kalmistir. Bu
sebeple kdy nifusu neredeyse yari yariya azalmistir. Kéyde kalanlar da dar gelirlidir. KéyUn bir
ilkokulu bulunmakla birlikte 6grenciler tagimali sistemle Mut>a génderilmektedir. Cukurbag-in ca-
misi, bir kitaplhgi ile iki kahvesi bulunmaktadir. Elektrik ise kdye ge¢ dénemde, 1986 yilinin subat
ayinda, gelmistir. Kéyln en belirgin 6zelligi gelenek ve gérenekler agisindan oldukga zengin bir
gérinime sahip olmasidir. Ozellikle elektrigin Cukurbag-a ge¢ gelmesi, kdy gevresinin ormanlik
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olmasi, insanlarinin sosyokiltirel anlamda kendi icine kapanmasina ve kultlrel degerlerin kdyde
gecmiste oldugu gibi yasatiimasina zemin hazirlamistir. Kéyde deve botlatmasi oyununun yanin-
da “kattd, kizgin tag, saya gezme” gibi seyirlik oyunlarin yakin zamanimiza kadar tim canliligiyla
yasatildigi goérilmektedir (Yildinm, 1987: 11).

Mut'un Haciahmetli Kéyl de bagh bulundugu ilgenin yaklasik 16 km dogusunda, daglik bir
alanda kurulmustur. Cukurbag kdyu ile arasi yaklasik 4-5 km-dir. KéylUlerin énemli ge¢im kayna-
g1, kiigukbas hayvanciliktir. Bununla birlikte Cukurbag kdylileri gibi iclerinden bazisi bag-bahce
isleriyle de ugrasmaktadir. Kéydeki hane sayisi 130 civarindadir, ancak calismak amaciyla pek
cok aile kdyden ayriimak durumunda kalmistir. Kéyde ilkokul olmakla birlikte okul ¢adi gelen
cocuklar tagimal sistemle Mut-a gitmektedir. Kéylulerin deve botlatmasi oyununun yani sira kds-
ker ve arap oyunlarini da oynadiklari tespit edilmistir.

Yerlesik hayata gegmeden evvel konar-gécer yasam tarzini strdirmis s6z konusu iki
kéyln 6ne c¢ikan 6zellikleri gelenek ve goéreneklerine baghliklaridir. Bu kdylerden tespit ettigimiz
deve botlatmasi ve asuk-masuk oyunu, kdy sinirlarini asarak Silifke’deki narenciye ve cesitli kiil-
tir festivallerine de tasinarak icra ortamini genisletmis, diger taraftan bu slregte oyunlarda bazi
degisimler de meydana gelmistir.

1.1. Deve Botlatmasi (Bortlatmasi)

Deve botlatmasi oyununda, konar-géger yagsam tarzinin izleri belirgin sekilde kendini his-
settirmektedir. Oyun, icerik bakimindan Toroslarda yasayan konargdgerlerin, gé¢ sertivenini, gé¢
esnasinda develerinin yavrulamasini, bu olayin obada yarattigi sevinci anlatir.

Konar-gécer yasam tarzinin vazgecilmez unsuru konumundaki deve ve onun yavrulama-
slI, bu olayin oba halki Gzerinde yarattigi mutluluk komik ve mizahi yolla islenmektedir. Mizahi
yollu diyaloglarla komik unsuru yakalanirken, hayvanlarin yavrulamasiyla gelen bereket kutsan-
makta, dogaya ve canliya verilen 6nem vurgulanmaktadir.

Oyun, hayvan benzetmecesine dayal bir seyirlik oyundur. Ritlel kékenli bu oyunlar, ytz-
yillar iginde din disi bir nitelik kazanmis, bi¢im ve igerik bakimindan degisime ugrayarak insanlarin
belirli zamanlarda eglenmek ve bereketi arttirmak amaciyla oynadiklari bir oyun haline gelmigtir.

GiUnumizde Anadolu’'nun pek ¢cok késesinde vahsi ve evcil hayvanlari konu edinen cesitli
seyirlik oyunlar vardir. K8y hayatinda ya da konar-géger yasaminda hayvana buyik deger veril-
digi bilinen bir gercektir. Kdylller, hayvanlari; faydalari, zararlari, 6zellikleri ve gelenegin getirdigi
inanclarin kalintilar icerisinde ¢ok yakindan tanirlar. Bu tanima, keskin zekal, muhakeme ve
dikkat kabiliyeti gelismis bazi oyuncularin, giintn birinde gértlmas ve isitilmis bir hali tekrarlama-
larini kolaylastirir. Rituel ve genel senlik oyunlarinda rastlanan hayvanlari taklit, muhtemelen bu
yolla dogmustur (Elgin, 1977: 65). Hayvan benzetmecesine dayal bu oyunlarin bir kismi belirli
bir konudan ya da olaylar dizisinden yoksun olup sadece bir hayvan benzetmesine dayali iken
bir kismi da ana kahramani hayvan olan bir olay! sergilemektedir (And, 2003:221). Oyuncular,
kurt, koyun, tilki, deve vb. hayvanlarin kiligina girerek o hayvani taklit etmektedir. Bu oyunlarda,
insanlarin yaninda gercek hayvanlar da yer alabilir.
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incelemeye aldigimiz deve botlatmasi adli oyunda, deve kiligina girilerek bu hayvan taklit
edilmistir.

Mersin ve g¢evresinde deve yavrusuna “boduk”; devenin yavrulama eylemine ise “botla-
mak” ya da “bortlamak” denilir (Tor, 2004: 54;56). Oyun bu hayvanin yavrulama olayi Uzerine
kuruldugu icin s6z konusu seyirlik oyuna da “deve botlatmasi (bortlatmasi)” adi verilmistir.

Oyun Zamani ve Yeri:

Deve botlatmasi, dugtin-dernek, senlik vb edlence amagli diizenlenen térenlerde, bay-
ramlarda, aksam hava karardiktan sonra, tim kéylinUn rahatlikla izleyebilecegi genisce bir mey-
danda oynanir.

Oyun, yaygin olarak Cukurbag ile Haciahmetli kdylerinde yasayan koyluler tarafindan oy-
nanmaktadir. Ancak son zamanlarda oyunun bazi ilcelerde diizenlenen tarimsal ya da kulturel
icerikli festival ya da senliklerde, yine s6z konusu kdyde yasayan usta oyuncular davet edilerek
farkli icra ortamlarinda da oynandigi tespit edilmistir. Ozellikle Silitke’deki festivaller, bu oyunun
sergilendigi yeni ortamlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Oyuncu Kadrosu, Kostiimleri ve Makyaiji:

Koy seyirlik oyunlarinin oyuncu kadrosu, oyunculugu meslek edinmis kimseler degildir.
Bu kisiler oyunun konusunu, akigini, icerigini bilen, taklit yetenegi kuvvetli ve istekli kisilerden
olusmaktadir.

Deve botlatmasinda bir deve ve deve yavrusu, yagl oba beyi, onun karisi, oglu, gelini,
kizi, ayrica kaval ¢alan bir kisi ile deveyi yeden ¢oban, ayrica Arap ile sebek adi verilen bir kisi
de bulunmaktadir.

Deve ve yavrusu igin hayvan yunuyle, ¢caputlarla biri buytk biri kiigtk iki deve bashgi ha-
zirlanir ve yaklasik yarim metrelik kalin bir sopaya bu basliklar gegirilir. iki kisi deve tiyleriyle ya
da kigukbas hayvanin tiyleriyle hazirlanmis bir kostimun igine girer, elleri ve ayaklari kostimun
icinde kalir. Birinci kisi blytk deve bashgini bu kostimuin icinden tutarak devenin bas ve 6n ayak-
larini; ikinci kisi de ayni kostiim iginde arka tarafta yer alarak devenin arka ayaklarini olusturur.
Bu kisilerin kostim i¢inde kalan baglari ise devenin iki hérgticlini meydana getirir. Bu oyuncular,
bdylelikle blylk deveyi canlandirir.

Bir baska kisi de yine elleri ayaklari gériinmeyecek sekilde tlylerle hazirlanmis diger kos-
timdn icine girer, kiiglik deve bashgini bu kostimin 6n tarafindan tutarak ve hafif kambur bir
vaziyet alarak deve yavrusunu yani “boduk’u canlandirir.

Oyuncularin tamami erkektir, ancak kadin roltindeki oyuncular kadin kiyafeti giyer, is 6n-
10gU takar, baslarina yuzlerini de kapatacak sekilde renkli yazmalar baglar. Oba beyi, yash oldu-
gunu gostermek icin ¢cenesine beyaz bir sakal yapistirir, sakall var ise un ile bunu beyaza boyar,
bir sopa yardimiyla yurar, hem konugmasiyla hem de tavirlariyla yagli taklidi yapar.

Kaval gcalarak obanin en 6éniinde giden kisi ise, sirtinda bir tifek bulundurur. Arap rolin-
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deki kisi, yuzinu isle boyar, sirtina da koyu renkli bir elbise giyer, eline de siyah renkli sisirilmig
bir kegi tulumu alir. Sebek ise yuzi boyali olmakla birlikte uzun beyaz bir elbise giyer, kollari
elbisenin icinde kalir, omuz kismina uzun bir sopa gecirir, bdylelikle sagindaki ve solundakilere
bu sopayla carpar.

Mut'un Haciahmetli kdylinde yaklasik 20-25 yil éncesinde gerceklestirilen derleme calis-
malarinda ise bu oyunun farkli oyuncularla ve icerikle biraz daha zenginlestiriimis oldugu tespit
edilmigtir. Haciahmetli'de icra edilen oyunda, yukarida siralanan oyunculara ilave olarak bir de
zenne ilave edilmistir. Bu roli, kadinlar ustaca taklit edebilme yetenegine sahip bir erkek Ustlenir.
Uzerine bir elbise giyen bu oyuncu, kadinsi hal ve hareketleriyle izleyiciler arasindaki kadinlari
bile sasirtabilecek bir taklit yetenegine sahiptir. Oyun sirasinda her mizik ¢aldiginda meydana
gelerek kadin gibi oynar. Ytzund kdmur isiyle boyayan Arap ise, tavirlariyla zekési normal olma-
yan bir tipi canlandirir. Elindeki siyah keci tulumuyla arada bir glres tutar. Oyunda ayrica yash
taklidi yapan iki erkek de vardir (Hallag, 1996: 39).

Seyirlik oyunlardaki makyajin 6nemi buyiktur. Kullanilan malzeme kdy yasaminda rahat-
likla bulunabilecek “is, kémdir, un, hamur, yln, yapagi vb.” gibi basit malzemeler olsa da oyundaki
rolleri byiiktiir. Ote yandan kostiim gibi makyajin da, oyun sirasinda komik bir unsur yaratma
gibi islevi bulunmaktadir.

On Hazirliklar:

Oyun i¢in biri blyUk birisi de kiick iki cadir kurulur, oyuncular bu ¢adirlar oyun i¢in gerekli
hazirliklarini tamamlamak igin kullanir. Meydanda ates yakilir. Atesin diger tarafina tas yigilarak
koyak goruntusu verilmeye calisilir.

Oyun sirasinda tirkileri galmak lzere davulcu ve zurnaci da hazir vaziyettedir.
Oyunun Igerigi:

Bulyuk cadirin icinden Yo6ruk Beyi ve ailesi ¢ikar. En 6nde kavalci, arkasinda bey, daha
sonra beyin esi, oglu, gelini ve kizi sirtlarinda heybelerle yola koyulurlar. Onlari deve ve deveyi
yeden coban da eslik eder. Kavalci énderliginde bu temsili gé¢ obasi, meydanda birkag tur attik-
tan sonra oba beyinin konma teklifiyle bir koyaga konup yuklerini indirirler.

1. Mut'un Cukurbag kdylndeki oyunda; gé¢ obasi konduktan sonra develerini, otlamasi
icin cayira birakir. iclerinden birisi, deveye bakmaya gider. Genellikle bu kisi, Yériik beyinin ge-
lini ya da kizi olur. Bu arada deve, yerinde duramaz, yavrulayacakmis gibi hareketler edip, aci
acl sesler ¢ikarir. Bunu goéren gelin ya da kiz, devenin yavrulamaya basladigini bagirarak tim
obaya haber verir. i¢lerinden birisi hemen deveyi énceden hazirlanmis cadirin éniine getirir, bu
esnada kuguk cadirdaki yavru deve yani boduk, seyirciye gosteriimeden biyuk devenin ayaklar
arasindan gecirilir, sonrasinda bagi anne devenin ayaklari arasindan ¢ikiyormus gibi yapilarak
dogum ani canlandirilir. Dogumun gerceklesmesinin ardindan obada buytk bir mutluluk yasanir.
Atesin cevresinde sofra kurulur, yemek yenilir, oba beyi destek niyetine canli bir kigiyi kullanarak
arkasina yaslanir ve tatinuna tattarar.
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Oyun siresince oba beyi, kimi zaman karisina kimi zaman da ogluna ya da gevresindeki-
lere mizahi yollu takilir, kendi aralarinda oyuncularin yeteneklerine gére dogaglama konusmalar
gecerek seyirci gulduralir. Bu komik konusmalarin ardindan galgicilar meydana gelir, “Silifke’nin
yogurdu” tirkislnl ¢almaya baslar, tim oyuncular trki esliginde oynayarak senlik yapihr (K.1,
K.2).

Deve botlatmasi oyunu, yaklasik 30 yil kadar énce Cukurbag kdylinde icerik bakimindan
ginumuzdeki seklinden bazi farkhhklarla icra edildigi tespit edilmistir. Buna gére oyuna; derici,
cuce, iki komsunun yani sira tilki postuna burtnerek tilkiyi canlandiran birisi de dahil edilmistir.
Oyunun basinda Arap ile derici, meydanda toplanmis olan seyircinin Gzerine giderek meydani
genisletir. Bu sekilde iki-G¢ tur meydanda dolanirlar. Daha sonra ¢obanin kavali egliginde deveyi
yeden slrek ¢cobani ve oba halki gelir. Yorik beyinin sdyledigi bir bozlak esliginde, oba halki
deveyle birlikte meydanda birka¢ tur déndikten sonra uygun bir yer bulup konaklar. Bu sirada
beyin hanimiyla oglunun arasinda, bey ile diger oyuncular arasinda mizahi yollu konusmalar,
takilmalar gecer. Ardindan devenin botlamasi, bu olayin obada yarattigi seving ve olayi kutlama
amach senlik diizenlenmesi gelir. Komsular, hayirl olsuna gelir. Develi turktst ¢alinir, oba beyi-
nin kizlar kasiklarini bellerinden ¢ikarip coskuyla meydanda oynamaya baslar. Bu sirada derici
ile Arap meydana gelir. Derici, elindeki sisirilmis kegci derisiyle seyircilere vurarak, Arap ise ag-
zindaki suyu seyircilerin Uizerine puskirterek meydani genigletir. Derici, seyircinin arasina girerek
onlari ikiye b6lup karanlikta kaybolur. Bu sirada oba beyi meydanda oyuna baglar, Arap agzina
su alip seyirciye puskirterek meydani genisletmeye devam eder, sonra seyircileri saga sola ka-
cirarak karanlikta kaybolur. Diger taraftan oba beyinin kizlarindan birisi, koyaga su doldurmaya
gider ve bu sirada seyircilerden birisi tarafindan kagirilir. Oba beyi, kizina sahip ¢ikamadiklari igin
derici ile Arap’a mizahi konusmalarla kizar, ardindan elindeki degnegiyle onlari bir giizel déver
ve kizini bulmadan da geri dénmemelerini tembihler. Herkes kizi ararken, derici ile Arap, kizi
ve onu kagiran delikanhyi bulurlar, ama yine de oba beyine yaranamaz, meydandan kovulurlar.
Bu sirada kizi kagiran delikanlinin babasi ¢agrilir, araya obanin dnde gelenlerinin girmesiyle kiz
kacirma olayi yatistirilip olay tatliya baglanmaya calisilir. Bu sirada bir dizi konusmalarla, takil-
malarla komik durum yakalanir. Mutlu sonla ve eglence ile oyun son bulur (Yildirim, 1987: 11-18).

2. Mut'un Haciahmetli kdyindeki oyunda da gé¢ sirasinda devenin yavrulamasi ve bu
yavrulama olayinin obada yarattigi seving konu edilir. Oyun, meydanda ve bir ates etrafinda
oynanir. Oyunun basinda zenne, mizikle beraber meydana cikar ve kadin gibi oynar. Ardindan
zekasi kit bir tipi canlandiran Arap gelir, nereden ele gegirdigi belli olmayan bir tulumla glres
tutar, izleyicileri guldirir. Daha sonra iki yash Yorik oturup sohbet ederken devenin botlamak
yani yavrulamak lzere oldugu haberi gelir. Bu haberle birlikte oyun hareketlenir. Aile fertleri do-
guma yardim eder. Dogum olayindan sonra deve ve bodugu istirahat ederken, komgular ¢agrilir,
onlara ziyafet verilir. Bu arada c¢algicilar da getirilip obada senlik kurulur. Senlik sirasinda ihtiyar
ve karisi da oynar. Oyunlar oynanirken Arap sik sik meydana gelip oyunlara karigir, bunun tzeri-
ne meydandan kovalanir ve seyirciler arasina kagarak izleyiciler arasinda bir hareketlilik saglanir.
Arap’in kovalanma esnasinda bir baskasi oyuna karisir (Hallag, 1996: 39).

Oyunda, oyuncularin yetenegine gore irticalen ginlik hayatla ilgili cesitli konular islenir.
Ornegin kéy imaminin bir davranisi, muhtarin yanhs bir hareketi ya da obadaki zengin ama bir o
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kadar da pinti bir kisi, hemen orada mizahi bir Gslupla alay konusu edilir. Konugsmalarda musteh-
cenlige varan ifadeler, argo deyimler, karsilikh laf atmalar vb yogun olarak yer alir. Bu durumdan
kimse rahatsizlik duymaz. Aksine oyunda en komik bulunan ve gulinen bélimler bu bélumlerdir
(Hallag, 1996: 39).

Oyunun en son bélimunde ise kari ile koca arasinda dogan boduga isim verme konusun-
da bir tartisma ¢ikar. Burada kadin, kocasi kadar kendisinin da s6z hakki oldugunu savunur. Tar-
tisma kizisir. Kadin, kocasina s6z gecgiremeyecegini anlayinca ortadaki yogurt kabini kocasinin
yuziine gegcirir. Koca da su kabagini alip karisinin baginda paralar. Bdylece oyun guldiricu bir
sonla biter (Hallag, 1996: 39).

Oyunun ikinci asamasinda ise Asik-Masuk oyununa gegilir.

1.2. Asuk-Masuk Oyunu

Asuk-masuk oyunu ise, Cukurbag kéyiinden tespit edilmis olup “deve botlatmasi”nin he-
men akabinde oynanan, kadin ile erkegin birbirlerine karsi hislerini yansitan, mduzikli-dansli ve
s6zslz oyunlar arasinda yer almaktadir.

Deve botlatmasi oyununun ikinci agamasini olusturan “asuk-masuk oyunu”, yérede “clice
oyunu” ya da “kalbur oyunu” olarak da bilinmektedir.

Oyuncu Kadrosu, Kostiimleri ve Makyaji:

Oyun, biri kadin kiligina girmis iki erkek tarafindan oynanir. Bunlardan kadin rolindeki
asuk; erkek roliindeki ise masuk’u canlandirmaktadir.

Oyuncularin belden yukarisi giplak olup bedenlerine kémur ile birinin kadin digerinin
ise erkek ylzu cizilir. Oyuncularin kollari basin (izerinde birlestirilerek kafaya icten bir kalbur,
kalburun Usttine de bir torba gegirilir. Bdylelikle oyuncunun kafa kismi daha belirgin hale getirilir,
karin kismina cizilen ylz éne ¢ikartilir. Bag kismindaki torba, kafaya giyilen bir baglik gérinima
verir. Oyuncular, kalga kisimlarina bir ceket gegirirler, ceketin kol iglerine bez doldurarak kol go-
rindmda verirler. Ayak kisimlarina ise yéresel bir salvar giyerler.

On Hazirliklar:

Oyuncular, muzik esliginde meydanda oynayacaklari igin turkileri calip sdyleyecek bir
ekip de hazir bulunmaktadir. Bu ekibin kullandigi enstrimanlar arasinda davul, kaval mutlaka
yer alir.

Oyun:

Oyunda kadini temsil eden asuk, Silitke ydresinin meshur turkilerinden “ham c¢okelek”
ile meydana cikar ve meydanda bir siire oynar. Ardindan erkegdi temsil eden masuk ortaya ¢ikip
asuk'a eslik eder. Oyun sirasinda ¢esitli hareketlerle birbirlerine kur yapan asuk ve masuk, sira-
styla “Silifke’nin yogurdu”, “Timbilli” tirkUleri esliginde oyunlarina devam ederler.
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Oyuncular, karin ve gégus seviyesinde cizilen bedenlerindeki yizu, karinlarini farkli se-
killerde hareket ettirerek sanki kasilip bizilen bir insan ytzindeki bitin mimikleri sergilemeye
cahgirlar.

Daha sonra masuk sahneyi terk eder, bunun lizerine asuk'un nesesi kacar ve “Aslan Mus-
tafa” turklsu esliginde GzUntlsUni belli eden cgesitli figlrler sergiler. Masuk’un tekrar meydana
gelmesi ile de nesesi yerine gelir. Akabinde karinlarindaki erkek ve kadin yGzlerini birbirlerine
degdirerek 6plsme taklidi yapar, bdylece birbirlerine olan sevgilerini belli ederler. En son “Leble-
bici” turklsuyle de meydani terk ederler (K.1).

1.3. Oyunlarda Meydana Gelen Degisim ve Doniisiimler

Koy seyirlik oyunlarinin yazili bir metni ve belirli bir sahnesi yoktur. Oyunlarin séz konusu
6zelligi, icra sirasinda oyunculara bir esneklik kazandirdigi gibi oynayanlarin kendi yetenekleri
6lcustinde oyunu zenginlestirmelerine de katkida bulunmaktadir. Bu eklemeler, oyunun yasa-
tildig1 cevreyle birlesip uyusmasini da saglamaktadir. Oyunlarin yazih sekilleri bulunmamakla
birlikte oyuncular, yasadiklari ortamda bu oyunlari buyutklerinden izleyerek, gérerek, yasayarak
6grenmigler ve kendi yetenekleri 6lctisiinde oyunlarin 6zinun bozulmadan yasatiimasinda ve bir
sonraki kusaga aktarilmasinda etkili oimuslardir.

Calismamizda Mersin'in Gukurbag kéyu ile Haciahmetli kdylerinde oynanan deve botlat-
masi ile &suk-masuk oyunu, zamanla hem icerik agisindan hem de icra ortami acisindan bazi de-
gisimler yasamistir. Ginimuzde bu oyunlar, kdy ortaminda eglence amacli oynanmaya devam
etmektedir, ancak icerik bakimindan eskiye oranla biraz daraltiimistir. Nitekim deve botlatmasi
oyunu, bundan yaklasik 30 yil dncesinde oynandigi seklinden biraz farklidir. Eskiden oynanan
oyunda, oba beyi, esi, cocuklari, coban, kavalci vb. gibi oyuncu kadrosuna ilave olarak arap, deri-
ci, clice ve obadan bagska kisiler, hatta bazi seyirciler de oyuna dahil edilmistir. Bu oyuncular, kimi
zaman ellerindeki kegi tulumuyla seyircilere vurarak ya da agizlarina aldiklari suyu seyircilerin
Ustline puskurterek seyirciyle dogrudan iletisim ve temas halinde olmuslardir. Hatta seyircilerden
birisinin, oba beyinin kizini kagirarak oyuna dogrudan katildigi gériilmektedir. Ote yandan yine
eskiden oynanan oyunlarda oyuncularin, kendi aralarindaki diyaloglarda, dogal kdy yasamina uy-
gun dérneklerin, yasanmis olaylarin, yoéresel ifadelerin, hatta argonun kullanildidi, taklit unsurunun
yani sira yogun olarak sz yoluyla da mizah unsurunun yakalandi§i dikkati cekmektedir. Guna-
muzde oyuncu diyaloglari ise daha sinirli tutulmus, mistehcen ya da argo kullanimi azaltiimis,
komik unsur daha ytizeysel diyaloglarla saglanmaya caligiimigtir.

incelemeye aldigimiz deve botlatmasi ile asuk-masuk oyunu, icra ortami agisindan da
bazi degisimler yasamistir. Oyunlar, kendi dogal kdy ortaminin disina cikartilarak daha farkh
yerlesim birimlerine de tasinmistir. Nitekim Mersin’in Silifke ilgesinde dlizenlenen bazi senlik ve
festivallerde icra edilmeye baslanmistir. Bu yeni icra ortamindaki oyuncular, kendi kéylerinde de
bu oyunlan c¢ikartan ve senlik icin ilceye davet edilmis olan dogal oyuncu kadrosudur. Ancak,
oyuncularin yine kdylllerden olusmasina karsilk icra ortamindaki seyirci profilinin farkl olmasi,
oyuncularin kdylulerin iste@i Uzerine degil de yerel kurum ve kuruluglarin daveti ve destegi ile
bu oyunu cikartmalari, davet edildikleri toplantinin icerigi vb. sebepler oyunda bazi degisimler
meydana getirmistir.
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Bu tir etkinliklerde de deve botlatmasi ve dsuk-méasuk oyunu, aksam vakti icra edilmistir.
Oyundaki oyuncu kadrosu, gelenekte oldugu gibi oba beyi, hanimi, cocuklari, goban gibi ¢ekirdek
kadronun yaninda Arap ve sebek adi verilen oyuncu da bulunmaktadir. Oyunun igerigi de kdyde-
kiyle aynidir. Oyun, gelenekteki sekliyle ilerlemekle birlikte Arap ve sebek adi verilen oyuncunun
hal ve hareketleriyle asil komik unsurun yakalanmaya calisildigi gérulmektedir. Arap elindeki
keci tulumuyla arada bir seyircilere vurmaktadir. Sebek, yizini isle boyamis, Gizerine iki kolunu
icine alacak sekilde beyaz bir elbise giymis, kol hizasina da bir sopa gegirmistir. Oyun sirasinda,
omuzlarindaki bu sopa yardimiyla saginda ve solunda bulunan seyircilere rastgele carpmaktadir.
Bu sirada seyirciler arasinda kagisma, gulisme unsuruyla bir hareket meydana getiriimekte, bu
yolla seyirci de oyuna dahil edilmeye calisiimaktadir. Ancak koéy ortamindan farkli olarak seyir-
ciler arasinda ¢ocuklarin daha fazla oldugu, bu kitlenin yetiskinlere oranla oyunlara daha bir ilgi
duydugu gézlenmistir.

Deve botlatmasi oyununun hemen arkasindan cikartilan asuk-mésuk oyunu ise, gele-
nekte oldugu gibi Silitke turkdleriyle icra edilmektedir, ancak turkulere eglik eden enstrimanlarin
zenginlestirildigi, davul ve kavalin yaninda klarnet, keman, kabak kemane, saz gibi muzik aletle-
rinin de oyun sirasinda ¢alindigi gértlmektedir. Ayrica oyuncularin kostimlerinin, makyajlarinin
daha titiz hazirlandidi, hatta dsuk ve masuk icin ilcede hazir kostimlerin satildigi ve oyuncularin
da bunlar giyerek oyunu icra ettikleri gérulmektedir.

Koy seyirlik oyunlarinda, mizahi unsurlar 6én plandadir. Oyunlardaki mizah &geleri, ele
alinan konunun islenisinde, oyuncularin hal ve hareketlerinde, taklit yeteneklerinde, konusmala-
rinda kendini géstermektedir. Bunun yani sira kullanilan makyaj ve kostim de komik bir gériiniim
yaratmasi dolayisiyla mizahin olusumunda etkilidir. Bu malzemeler amatérce hazirlanmalari ve
kimi zaman abartili olmalari yénuyle seyircinin dikkatini cekmekte ve onlari ayrica eglendirmekte-
dir. Bu agidan hem deve botlatmasi hem de asuk-masuk oyunundaki makyaj ve kostim de komik
bir gériiniim sergilemektedir. Ancak oyunlarin kent ortamina tagsinmasiyla, 6zellikle asuk-masuk
oyununda profesyonelce hazirlanmis ve satisi yapilabilen kostiimlerin kullaniimasi, kostiimlerin
s6z konusu bu 6zelligini geri plana itmigtir.

Gelenekte seyirlik oyun olarak icra edilen asuk-masuk oyunu, giinimizde “Silifke halk
oyunlar” arasina da dahil edilmistir. Nitekim y6resel halk oyunlari ekibi, bu oyunu cesitli senlik ya
da kultur etkinliklerinde, Silifke halk oyunlari arasina almig ve yoresel turkiler esliginde oynama-
ya baglamistir (K.1, K.2, K.3). Bu da geleneksel seyirlik oyunlarin farkl icra ortamlarinda, oynan-
ma nedeni ve islevi degistirilerek yeni bir gériiniime kavusturulabilecegini géstermesi bakimindan
6nemlidir.

2. Oyunlarin Sosyokiiltiirel Hayattaki islevleri

Diinya genelinde milletler, sinirlari belirlenmis cografi alanlarda farkh dilleri konusmala-
r1, farkli kdltirlere sahip olmalariyla birbirlerinden ayriimaktadir. Ancak bu farklilik icinde insan-
larin benzer olaylar karsisinda benzer seyleri hissetmeleri ve distinmeleriyle de cogu zaman
birbirlerine yaklastiklari, birbirlerine benzedikleri gérilmektedir. Bu birlesmeyi, sanatin gesitli dal-
larinda gérmek mimkiindiir. Oyle ki sanatin her dali, kullandigi malzeme, teknik ya da ifade sekli
acisindan farkh 6zelliklere sahip olsa da 6ziinde insani anlatmakta, insanin duygu ve disuncesini
yansitmaktadir.
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Sanat dallar igerisinde siir dille, musiki sesle, mimari tasla, resim renkle insanin kendi-
sini ifade cabasidir. Ancak burada UGzerinde durulmasi gereken bir husus vardir ki o da insanin,
sanatin s6z konusu cesitli dallarinda kendisini kendisinden olmayan bir malzemeyle ifade etme-
sidir. Bu bakimdan gerek sanat olsun gerekse dlstnce bi¢imi olsun insana dokunamaz, insanin
kendisiyle yliz ylize gelemez. insanin kendisini kendisine has bir dille anlatmasi ancak oyunla
mimkindar. Oyun ise, duygu ve distncenin hareketle ifade bigimidir. Hareket kadar insanin
kendisine ait, hatta dogrudan dogruya kendisi olan bir bagka vasita yok gibidir. insanin kisisel
6zelliklerinin bir toplum icinde gelistigi gbz éntinde bulunduruldugunda, oyunun temel unsurunu
teskil eden olct ve figirlerin, ferdin icinde dogup buyadugu toplumla siki sikiya bagli oldugu
kolaylikla anlagilacaktir (Tanyol, 1961: 2489). Bu bakimindan kdy seyirlik oyunlari, icinde yasa-
tildig1 toplumun inaniglari, diinya gérisu, dogayi algilayisi, yasami, 6rf ve adetleri vb. konularda
pek cok ipucunu icerisinde barindirmasi acisindan da iglevseldir.

incelemeye aldigimiz deve botlatmasi ile dsuk-masuk oyunu da, doga ile siki bir iligki
icerisinde bulunan konar-géger yasaminin temel 6gelerini yansitmaktadir. Oyuncularin oba beyi,
coban, kavalci vb. seklinde siralayabilecegimiz Yoérukler arasinda rastlanan kisilerden segilmesi;
hayvan benzetmecesine dayali deve botlatmasi oyununda deve ile yavrusunun canlandiriimasi,
devenin yavrulamasiyla gelen bereketin, tiremenin oba halki izerinde yarattigi sevincin islenmesi
ve bu olayin senlik olarak kutlanmasi; 6te yandan dsuk-mésuk oyununda da sisirilmis siyah keci
tulumunun kullaniimasi; her iki oyundaki kilik-kiyafet, kostim ve makyajla ilgili ayrintilar, ayrica
oyuncularin kendi aralarindaki diyaloglari, kullandiklari argo ve mustehcen ibareler bize yuzyil-
lardir Toroslarda konar-gbcer bir yagsam tarzi sirdirmus olan obalarin hayatlarini yansitmaktadir.

Tarihi sire¢ icerisinde s6zIi kiltir ortaminda yasatiimig, kirsal ¢evrede yasayan
insanlarin dogayla ilgili korkularini, algilarini, dislnce tarzini gdzler éniine sermis bu oyunlar,
genel anlamda eski inanclarla, yerli Anadolu kiltirinin harmanlanmasi sonucunda yeni bir kis-
veye biriinmistlr. Bu oyunlarda kadim dénemlerden itibaren insanoglunun disinsel ve inangsal
alanlardaki gelisimini takip etmek, bilincaltinda yatanlar gelenege nasil déktiklerini tespit etmek
mumkandr.

Bilindigi Uzere kdy seyirlik oyunlari, anlatimci gérsel oyunlarin iki ana égesi olan oyuncu
ve seyirci ile birlikte olusur. Sanat kaygisindan cok toplum ve inang acisindan islevseldir. ilk
onceleri koylu, kendi yasantisinin daha verimli olmasi igin zorunlu ve bilin¢li olarak bu oyunlara
katilmig, ancak daha sonralari doganin ¢ézimlenmesi sonucu bu zorunluluk ortadan kalkmis ve
oyun, ortaya cikis nedeni unutularak bir eglence araci olarak gériilmeye baslanmistir (Karadag,
1978:9).

Calisma konumuzu olusturan deve botlatmasi ve asuk-méasuk oyunu da ginimuzde eg-
lenmek, hosca vakit gecirmek amaciyla oynanmaktadir. Ancak oyunlarin eglenme, eglendirme
islevinin disinda, diger ritiel kdkenli oyunlarda ya da farkli térenlerde de oldugu gibi, baska is-
levleri de mevcuttur. Oyun araciliiyla toplum bireylerinin, topluma 6zgu 6rf, adet, gelenek ve
gbéreneklere uygun bir yasam sirdurmeleri agisindan egitiimeleri; bireyler arasindaki birlik ve
beraberlik duygularinin pekistiriimesi, dayanismanin saglanmasi; toplum iligkilerinin strdiralerek
geleneklerin korunup yasatiimasina katki saglanmasi vb. bu islevler arasindadir.
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Sonu¢

Koy seyirlik oyunlari Glkemizde degisik yorelerde birbirinden farkh sekillerde oynanmakta-
dir. Kadim dénemlerde insanoglunun dini inanglari temelinde gerceklestirilen bu térenler, zaman
icerisinde herkesin isteyerek katildigi toplu térenler haline déniismistir. Ozellikle bilim ve tek-
nolojinin ilerlemesiyle birlikte insanoglunun yasadigi cevreyi anlamlandirmasi, buna bagh olarak
ilkel dénem insani tarafindan sir kabul edilen seylerin gercek sebeplerinin ortaya cikartiimasi
inan¢ kaynakli oyunlarin iglevlerini kaybetmelerine neden olmustur. Kirsal ¢cevrelerde yil ve mev-
sim degisikliklerinde, hasat sonrasinda bolluk ve bereket icerikli olup inang temelli kdy seyirlik
oyunlari hala yasatiimaktadir. Ancak bu galismada incelemeye aldigimiz “deve botlatmasi” ve
“asuk-masuk oyunu”, kdkeni dini inanglara, ritliel térenlere dayanmakla birlikte zamanla inang
6zelligini kaybetmis ve eglenme amaciyla oynanir hale gelmis seyirlik oyunlardandir.

Bu oyunlarin geleneksel anlamda icra edildigi ortamlar aslinda, Mersin ilindeki dogal
kdy ortamlaridir. Ancak her iki oyunun kdy ortaminin disinda kasabalara da tasinarak senlik ve
festival gibi yerel kurum ve kuruluglarin dizenledigi kultir organizasyonlarinda da sergilendigi
gérulmektedir. Bu yeni icra ortami ise oyunlarin bicim ve iceriginde bazi degisimler de mey-
dana getirmigtir. Nitekim kdy ortamindaki seyirci, oyuncularin daha evvel tanidigi, sohbet etti-
gi esi, dostu, yakini ve arkadasi seklinde siralayabilecegimiz bir gruptan olusmaktadir. Ancak
kent ortaminda, oyuncu ag¢isindan bu yakinlk ya da tanisik olma durumu séz konusu degildir.
Bdyle olunca da oyuncular, oyunu temel catisi disinda kendi yetenekleri élcustinde yarattiklari
taklitlerde, diyaloglarda, hatta seyirciyle iletisimde daha dikkatli, daha kontrollli davranmak duru-
munda kalmistir. Bu nedenle oyunun kendi dogal akisi icerisindeki kimi konusmalar kisaltiimig,
argo ve mustehcen ifadeler kaldirilmig, seyirciyle kurulan iletisim sinirli hale getirilmistir. Ayrica
senlik ve festivallerde icra edilen oyunlarda seyirci olarak ¢ocuklarin daha én planda oldugu,
Ozellikle &suk-masuk oyununda oldudu Uzere kostiim olarak da profesyonelce hazirlanmis kos-
timlerin tercih edildigi gorilmektedir. Hatta asuk-masuk oyununun, Silifke halk oyunlari igerisine
danhil edildigi tespit edilmistir. Bu da seyirlik oyunlardan bazisinin zamanla “icracisi, icra nedeni,
icra ortami ve seyircisi” acisindan énemli degisimlere ugrayarak kendini zamanin kosullarina
gbre yenileyebildigini géstermesi bakimindan ilgi ¢ekicidir.

Oyunlar, kent ortamindaki yeni icra ortamlarinda da eglendirme ve hoscga vakit gecirtme
gibi bilinen islevlere sahiptir. Bunun yani sira oyunlarin, gegcmisten ginimuze slregelen kdlturel
anlamda inang, tutum ve kurumlari koruyucu bir yaptirim giiciine de sahip oldugu gérilmektedir.
Bir yonuyle yazisiz toplumlarin gerek egitiminde gerekse kiltirel degerlerinin yasatilip aktariima-
sinda ve yasam bicimlerinin belirlenmesinde etkin rolleri bulunmaktadir. Denilebilir ki kdy seyirlik
oyunlari, mizah unsurlarini kullanarak halkin yasamini, inanglarini, degerlerini, diinya géristina,
o6rf ve adetlerini, inanclarini ginimizde de yansitmaya devam etmektedir.
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